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Hvad fa'en er det for noget?

Velkommen til Nordheim mine brødre! 

Team Barbarian er en vennekreds der er samlet på tværs af tid og rum - og ens for alle er at de kan lide at spille LARP - Live Action Roleplay. 

Gruppen spiller ikke til nogen fast kampagne, men deltager derimod til mange forskellige kampagner. 

Som alle andre grupper til rollespil, er den en kultur, en struktur, et samlingspunkt og nogen ideer om hvad vi skal indeholde. 
Modsat mange andre grupper, så er vi kræsne med hvem vi tager med os, lader ikke folk komme ind som ikke først har været på prøve, og sætter krav til vores medlemmer. Det har den effekt på vores holdspil, at alle er cool med alle, og er der problemer så løses de i fællesskab. Her er både piger såvel som drenge velkomne, men der er strengere krav til drengene - da de skal igennem mere.
Hvad er spillestilen?
Spillestillen passer med navnet på vores gruppe - Team Barbarian - som selvfølgelig er en lille ordleg med - Team America ; den er "bong". 

Alle der skulle have intentioner om at komme ud i skoven med os, skal være klar på at støde ind i masser af følgende ting: 

Morskab i form af useriøs humor, der stadig holder sig in-game. Vi er ude efter at folk kommer hjem med et smil på læben, og kan fortælle om alle de sjove ting der er blevet sagt.
Vold! Vi elsker vold. Derfor slås vi selvfølgelig med våben, og gerne så meget som muligt.

Nærkamp / nævekamp! Vi i Team Barbarian har en speciel forkærlighed for nævekamp. Det er ikke bare nævekamp, men også showkamp. Derfor slås vi ALDRIG efter regler, men efter hvor flot det ser ud. Det er inspireret af wrestling - så find endelig inspiration der. 
Måden vores bong spil viser sig på, er blandt andet ved IKKE at forstå et nej, blive ved med at diskutere med folk - selv hvor diskutionen er gået i hårknude for længst, spille på at være enormt uforstående for alle andre folkefærd, konstant holde sig til de barbariske principper, og udtale sig højlydt mandchauvinistisk om kvinder i selvskab med adelige sorteelver prinsesser. 

Når vi er ude i skoven så spiller vi efter visse demokratiske koncepter. Vi møder sjælent op med et overordnet plot for dagen, og i tilfælde at dette tvinges det igennem af den ledende barbar. For resten af tiden er alle beslutninger fælles; hvem vi går i kamp med, hvornår vi gør det, om vi skal sidde og slappe af, om vi skal hente proviant osv. Måden disse ting besluttes på sker altid ingame, når andre ingame folk er i nærheden, og nogen gange offgame, når vi er alene. 

Indstillingen til at være offgame, er at det udelukkende sker når vi er alene. 

Vi stopper ikke en god kamp for at fortælle de andre om regler - og stopper andre os i en god kamp - så bider vi det i os. En kamp stoppes UDELUKKENDE hvis nogen er skadet - slemt. 

Vi deler os så sjælent som muligt op, da sammenholdet i gruppen er vigtigst. Når vi deler os op, så bør det være for at overraske en fjende - og ikke engang her på det ske over længere tid. 

Der er en anden årsag til dette; måden vi spiller på, er ved at vi spiller sammen i vores gruppe, og trække andre elementer ind, når vi støder ind i dem. 

Eksempelvis: Barbar gruppen bevæger sig sammen fra deres lejr, til byen. Under vejs taler barbarene højlydt om hvor meget mjød der skal drikkes, om gobliner i virkeligheden bare er grimme dværge på fluesvamp, og hvem der har det største lem. Da de ankommer til byen, beslutter troupen sig om at de skal have noget at drikke. Høvdingen begynder at diskutere priser med købmanden. Høvdingen insisterer på at alle hans folk skal have en kop øl, mod at han senere på dagen forærer købmanden en pattegris. En af de andre barbarer er blevet godt tørstig, og er yderst utålmodigt. Han råber højt omkring at hvis købmanden ikke vil forære øllet, kan de tage en duel om øllet. Den lokale bygarde hører barbarens høje røst, og kommer købmanden til undsætning. Bygarden kommer og vil arrestere den højråbende barbar. Han udfordrer alle til duel - og de lader umiddelbart ikke til at acceptere. Ifølge barbar ideologi er disse mænd krystere, da de ikke tager imod udfordringen, og derfor angriber barbaren dem. Bygarden dræber nådesløst barbaren. I hævn over dette skriger resten af barbar troupen et kampråb og går til angreb.
På denne måde kan alle barbarer aktivt deltage i alt, og selvom at barbarene fungerer alene som et hold, så trækker de andre elementer (bygarden / købmanden) med ind i deres spil. Dette skaber et internt spil, som meget få andre hold kan kompetere mod.
Det anbefaldes selvfølgelig at du læser alt under "kultur" sektionen også, da dette giver et godt indblik i hvordan at barbar samfundet er bygget op, og præcis hvorfor at den spillestil, er så morsom at spille efter. Alt i alt er den nemmeste måde at komme ind i spillestilen, på, ved at møde op i skoven og lege med os. 

Hvad kræves der offgame?

Ingen medlemmer af Team Barbarian er under 14 år. Ikke engang aspiranter. Vi tager simpelthen ikke folk med os ud i skoven hvis de er under den alder. Det er grundet at vi i vores interne
Alle der er med skal være klar på at tage nogen knobs. På anden vis skal man være klar til at når der laves in-game slåskampe, så er det med trykspark, bullrushes, wrestling, og alt i alt meget intenst spil  (sådan er det dog kun mellem barbarer, og det gælder ikke for kvinder).

Vi accepterer ikke folk direkte ind i Team Barbarian. Enten sættes de på prøve først, eller også er det folk vi kender godt i forvejen. Der er ingen smuthuller til at komme direkte ind.
Du har en nogenlunde fleksibel kalender. Vores barbarer skal deltage i flere af kampagnerne, og folk der ikke gider spille realativt fast gider vi ikke have med.

Der er et par enkelte folk som bestemmer over Team Barbarian. Du gør som disse siger. Både ingame og også i en mindre grad offgame. Disse folk repræsenterer os, og det er dem som bestemmer hvordan vi skal ses af andre folk.

Kan du ikke komme til et arrangement, så fortæller du det i god tid. Dagen inden arrangementer er MEGET dårlig tid.
Hvad er kampstilen?

Kampstilen vil jeg gerne beskrive som "episk". Det skal se godt ud frem for alt. Vi tager hellere nogen ekstra slag fra fjenden, og gå ned med et brag, end at lave effektiv, men kedelig monoton kamp. 

For at gå i rent tekniske detaljer, så slås vi aldrig med skjolde. Den rent praktiske grund er at det fjerner vores mobilitet, og den udnyttes i høj grad, og den rent kulturelle årsag er "ægte mænd slås med stål. De gemmer sig ikke bag det".  Når et sværd svinges af en barbar, så skal det se ud som at sværdet både vejer noget, og det skal se ud som om at der bliver lagt kræfter i. Det sikrer at der ALDRIG bruges trommestik eller andre finter som betyder at man bliver meget bedre til at slås - men langt mere fesen at se på. I vores mobilitet lægger en masse fordele. Vi kan falde os kaste os til jorden, så hvis vi dør i spillet, så ser det godt ud. Vi kan lave rullefald og udøve stunts. Vi kan klatre i træer og løbe længere. Det er vigtigt at sætte sig i hovedet, at stunts er et krav for at være med. Man skal være klar på at blive kastet rundt med, blive losset med begge ben på brystet, og kaste sig i store bunker. Det er også derfor indforstået at man skal være klar over at man tit kommer hjem med blå mærker. Man lærer at stole på hinanden, og man lærer ikke at være bange for at komme til skade. Det behøves ikke at betyde at man opfører sig dumdristigt - bare at modet oppes lidt. 
Når det kommer til nævekamp, så slår vi også så vi markerer. Vi stopper ikke slaget FØR det rammer, for ramme skal det. Vi slår ikke hinanden i ansigtet med knytnæver - det ville være uansvarligt, men vi slår hinanden i maven, og afbløder slaget når det rammer. Husk - alt er for synets skyld. Når man engang har set Team Barbarian lave nævekamp, så vil synet af 2 gamle seniorer med "nævekamp 10" aldrig tænde en igen! 

Reglerne angående hård intens kamp, gælder selvfølgelig ikke for de kvindelige barbarer (aifer) , men hertil forventes det stadig at de er friske på at slås, og friske på at gå hånd til hånd med andre aifer. Selv en kvindelig barbar, er mere mand end en hvilken som helst anden mand!
Hvordan signer man up?

Al vores administration forgår gennem hjemmesiden www.chosen-lands.dk, eller nærmere bestemt forummet ; www.topfreeforum.com/chosenlands. Du laver dig en bruger, og skriver dit navn i din signatur, inde under din profil. Her vil alt info blive postet, og du kan til alle tider holde dig opdateret. 

Udover det, så skriver du en sms, eller ringer til Hans Feilberg, på 25 14 47 14. Det er en obligatorisk del af "the sign up", da vi skal have fuld kontakt til hinanden.
Hvad så med alkohol politik?

Vi drikker gerne hvis vi kan tillade os det. Vi skal virke som ansvarlige - også selvom vi ikke nødvendigvis er det. Derfor drikker vi ikke til juniorrollespil hvor det ikke er tilladt, men til kampagner hvor det er accepteret drikker vi gerne. Hvad man drikker er irrelevant, da det i spillet uanset hvad kun vil blive behandlet som Mjød, Grok eller øl - eller afarter af disse. Vi drikker kun til at morskaben stiger - aldrig til brækket flyder i gaden - og aldrig til man ikke kan kontrollere sig. Lad det være et ekstra krav at du ikke må drikke, hvis du ikke kan kontrollere det 100%. Vi lader ikke fordrukne barbarere, blakke vores allerede ret sorte ry (
Inspiration? - og kan man se jer på film?
Optagelser af Team Barbarian:
Selvfølgelig er vi på film! Vi har trofaste kamera mænd og folk der hjælper os med at redigere i vores optagelser for os! I vil kunne se alle film på www.youtube.com, hvis i søger under "lukasdornak". (Lukas Dornak er den person der står for de fleste optagelser - og redigeringer. 

En historie fra Tidernes Morgen:

Faktisk startede Team Barbarian i en gammel, intern, næsten berygtet - eller legendarisk - forening. Det skete som det nu engang sker under så mange kampagner at arrangørerne (de samme der leder Team Barbarian) ikke havde forberedt sig specielt grundigt til dagen der skulle spilles. Et improviseret plot måtte komme - og ideen "hvad med nogen barbarer fra norden?" kom frem. 

Et plot blev bearbejdet og nogen gutter blev samlet og fik fortalt at de skulle hjælpe med at være barbarer. Ingen kultur var skrevet, ingen ide udover at de skulle være vildmænd, var blevet officielt gjort. På selve dagen barbarene skulle bruges, satte de 4-5 gutter sig ned, og besluttede sig hvordan de skulle være. 

I første omgang var inspiration primært fra Dungeons & Dragons. "De skal være vilde, komme fra kolde sletter, elske øl, være lidt smådumme, og altid helt vilde med kvinder" - lød det fra en entusiastisk Hans Feilberg tidligt om morgenen. Drengene satte sig på deres numser, og lagde nogen grund ideer. Der kom hurtigt en smule keltisk ind over det, og sammen med det kom vikinge inspirationen. Hjemlandet skulle være koldt, og koldt er mod nord. "Nordheim skal det hedde!" , brølede Klaus Nielsen op. Samtidig med dette kom andre komiske indslag frem, og under selve scenariet, skete det at barbarene drak sig en smule berusede. Vi er ikke synderligt stolte over at vi drak os fulde, imens vi arrangerede rollespil for børn, men det er meget sigende for hvordan spillestilen blev grundlagt. 

Nogen ting kom frem ud af den blå luft, såsom ; "hjemme i Nordheim… Der er kvinderne STORE! En barbar vil have svært ved at holde et greb om sin kone, så store er de! Jeg savner Nordheims kvinder…". Det lagde en grundlinie for hvordan kvindeopfattelsen var. Den var dybt mandschauvinistisk, og samtidig elskede de store maskuline barbarer, grimme tykke kvinder. For nyligt har vi måtte slette dette koncept, da vi gjorde plads til aifer blandt barbarenes rækker, men meget af ideen sidder stadig fast. Det er måden at begreber bliver vendt på hovedet. Ting som virker helt forrykte bliver anset for værende gode, og ting som virker gode anses for svaghed. Det har siden skabt en ideologi som er så forskruet at man kun kan grine af den. Efter en enkelt spilgang, blev inspirationskassen endnu en gang trukket frem, og der blev set Braveheart. Konceptet omkring krigsmaling og kilte stammer - som er to meget vigtige ting for barbarer - stammer herfra. 

 Jeg vil klart anbefale jer at læse under "kultur" da dette vil uddybe langt bedre end dette. 
En stor tak til….

Hans Feilberg : 

ja, det er rigtigt - det er mig. Jeg vil gerne takke mig selv for at have skrevet hele det store regelsæt, med alt tilhørende information. Uden mig var det aldrig blevet til noget. ( 

Kristoffer Overby : 
En stor tak til Kris for at have hjulpet mig ud med at skrive baggrundshistorierne til de forskellige barbarer. Du har sparet mig oceaner af tid. Thumbs up. 

Lukas Valentin Dornak : 
Manden der i første omgang satte sig sammen med mig, foran min computer - og gik igennem ideer til det barbarenes regelsæt v.2.0. Inspiration til aifernes deltagelse i Team Barbarian, er i høj grad sket ved hjælp af ham. Du kan få en fed pik med rødt bånd om, fra Kris af, som tak for hjælpen (
René Bokær Pedersen :
 Hjalp i første omgang til med at være på tværs - men har altid hjulpet til med koordinationen af alle runs. Desuden har han givet en hånd med at skrive et par ekstra vers til Barbarenes Slagsang - eller det vil sige at han har sagt at han gerne vil. Forhåbentligvis kommer man til at se de nye vers i v.2.1. Thanks homie. 

Kultur Sektionen

Ordforklaring

Barbar. Barbaren er en vildmand. Når barbarer omtales så er det altid som barbarene fra Nordheim.

Aife. Aifen er barbarens modstykke. De kvindelige barbarer kaldes aifer, og det opnås enten ved at blive født af en aife, eller giftes ind i barbar samfundet - og overleve det længe nok til at aiferne accepterer dig som aife. 

Mandsling. Et hvilket som helst menneske af hankøn, der ikke er barbar. 

Skøge. Sådan omtales et hvilket som helst kvindemenneske der ikke er aife. 

Nordheim. Landet barbarene kommer fra. 

Thorgall. Barbarenes gud.

De Evige Sletter. Thorgalls rige, som man kommer til i efterlivet.

Tougaard. Den hellige hal som befinder sig på De Evige Sletter.

Thorgalls Kald. En bestemt følelse af frihed, der trækker barbarer til deres hjemland, som sættes i sammenhæng med at følge Thorgalls ord.

Slagterfronten. Et kendetegn for der hvor kampens hede er størst, hvor kun kaos og vold eksisterer, et sted alle barbarer ønsker at være.

Blodrus. En ekstace af kamplyst, hvor alt fornuft forsvinder fra sindet, og der kun et lysten til blod tilbage.

Barbarenes Religion

Hvordan bruger vi det i spillet?

Religionen for Barbarene er meget vigtig. Det er deres gud, Thorgall, som har opsat deres livsstil for dem, og de følger den blindt og uden spørgsmål. Barbaren stiller ikke spørgsmål til Thorgalls ord, derfor vil det ofte give problemer for barbarer, da langt de fleste andre folk nok vil stille spørgsmålstegn ved hans ord.

Thorgall bruges i spillet til at forsvare sine handlinger, påkalde styrke når vi skal i kamp, klare noget der virker uoverkommeligt, eller holde lange religiøse debatter med folk der ikke forstår sig på rigtig religion. 

Barbarer erkender at andre guder findes - men de anses som svage, dumme og tåber der har misforstået alt hvad livet handler om. 

Vigtigst af alt, så er det Thorgall som er grundlag for alt barbarerne repræsenterer, og derfor bør mandslinge passe på når de omtaler Thorgall. 

Hvad der er vigtigt at notere sig om, er at religionen er lavet så passer ind på en misfortolkning af de guder der findes til alle andre rollespil. Til et hvilket som helst rollespil der findes, der er der en gud der prædker om krig, ære, osv. På denne måde kan vi sige til et hvilket som helst rollespil vi deltager i, vi tilbeder Thorgall. 

Eksempel:

Barbaren stiller sig højt op og proklamerer; "jeg er en stolt tilbeder af Thorgall!"

Den lokale befolkning kigger på ham med undren og den lokale præst svarer tilbage "det er der ingen gud der hedder.". 

Barbaren griner hånligt af ham og siger ; "JO! Thorgall er gud for krig og ære!". 

Den lokale præst ved at en sådan gud findes i deres univers, men han går ikke ved det navn. 

Præsten fortæller nu at der rigtigt nok findes sådan en gud, men at han går ved et andet navn. 

Før præsten overhovedet taler færdigt råber barbaren ud "i mandslinge kan kalde krigsguden hvad i vil, hvor jeg kommer fra, kaldes han Thorgall!".

Det skal også siges at Thorgall ganske vist repræsenterer visse ting, men mange af de ting som barbarene gør, stemmer ikke overens med det som Thorgall i første omgang repræsenterede. Ergo vil historierne om Thorgall, og hvad han gennem tiderne har gjort og sagt, ikke stemme helt overens med hvordan barbarene spiller deres spil.

Fordelen i dette lægger i at andre spillere ikke kan kaldes os kættere, da vi tror på samme gud, men til gengæld kan de kalde os tossede, og det er jo intet mindre end sandt.

Fortællingen om Thorgall

I tidernes morgen levede en ung knægt, Tyrgil, i et menneske beboet land. I hans lille landsby levede hans med sin far, som var smed og en dygtig kriger. Tyrgil blev trænet af sin far i kampens kunst, og den retfærdiges væsen. Hans moder var død ved fødslen, og hans fader var blevet hård og stern af det, hvilket reflekteres tilbage på opdragelsen af Tyrgil. En dag blev landsbyen angrebet af bander af banditter, som plyndrede byen, og efterlod alle dræbte. Tyrgils fader lod ham flygte ud i nattens mørke, imens han selv bekæmpede banditterne. Tyrgil holdt sig gemt i nærheden, og da banditterne senere tog afsted, vendte han tilbage for at lede efter sin fars lig. 

Han fandt liget i smedjen, der var antændt med fakler, og med vrede i sinde måtte han se sit barndomshjem brænde til grunden. Da flammerne havde lagt sig, kom kulden og sulten. 

Intet var tilbage - kun hans faders stål, brændt sort af flammernes sod og aske. 

Nøgen vandrede han fra hytte til hytte og ledte efter stykker af tøj. Hvad han fandt viklede han om sig, for at holde varmen, og med sin faders sværd i hånden forlod han sit kendte hjemland. 

Alt han vidste var hvordan man kæmpede - men dette ville ikke være nok til at overleve i landskabet kendt som Ødemarken, han betegnede som sit hjem. 

Der var koldt og naturens væsener levede her. Han måtte skaffe føde, han måtte skaffe ly, han måtte skaffe sig varme. Han søgte efter en grotte, men fandt kun en sølle rævehule. Det var hans held, og de boboende ræves uheld, da en udsultet men stærk og modig dreng kommer til deres hjem, og kvalte dem alle, i sultens navn. 

Med sin faders klinge, rev han kødet fra skindet, stegte kødet over et bål, lavet fra blade og tørret muld fra rævenes hule, og bandt det stadigt blodige skind over sig som klæder. 

Tyrgil lærte sig selv at jage. Med stål, med fælder, med vrede og med sult jagede han sit bytte ned. Fangede det ved list, eller løb det ned til det lagde sig af udmattelse. Dyrene begyndte at lære om hans tilstedeværelse, og stille og roligt blev hans hule ikke mere attraktiv, da der ikke længere var føde i nærheden. Han vidste han måtte forlade sit hjem, men han vidste det ikke længere på andet end et dyrisk plan - et instinkt. I flere år havde der kun været Tyrgil og overlevelse, men stille og roligt var Tyrgil forsvundet. Tilbage af Tyrgil var kun overlevelse. Han havde glemt sig selv, og levede som dyrene; modig, territorisk, stærk, frygtløs, nådesløs. 

Han forlod sin hule, og bevægede sig mod nye jagtmarker. På sin færden drog han mod nord. Ubevidst for ham kaldte noget på ham - måske var det kulden i vinden, måske den forstærkende lugt af is og frost. På sin vej faldt stødte han ind i en lille gruppe af mennesker der havde slået sig ned omkring et bål. Hans første instinkt fortalte ham at han skulle trække sit sorte stål, vente i nattens mørke til de sov, og dræbe dem alle i søvne. Noget andet bød ham dog at lade være. Han begyndte at erindre sprogets brug, at der engang var noget før overlevelse. I stedet for at dræbe, gik han ind i ildens lys og lod sig dømme af menneskerne. De blev chokeret over at se en ung mand, klædt i blod og skind, skarret ovre hele kroppen, med langt lyst hår der gjorde ham mere frygtindgydende. Han prøvede at tale, men havde nær glemt kunsten, tabt til dyriske råb efter en sejrsrus over et succesfuldt bytte. Hans navn var tabt, og alt han kunne fremtone af sit gamle kaldenavn var "Thorgall". 

Menneskerne accepterede hans selvskab og lod Thorgall rejse med dem. Det gav udbytte for begge parter. Menneskerne følte sig mere trygge i et land domineret af dræberiske dyr med denne vildmand ved deres side, og Thorgall lærte stille og roligt hvordan man var menneske igen. 

Han huskede sin barndom, og lærte sprogets brug igen. 

Mandslingene tog ham til deres landsby, hvor han fik sin egen hytte og bosted. Han forkastede dog hurtigt denne gave, da han kun fandt tryghed i naturens åbne vildskab. Han sov udendørs. 

Folkene her anså ham som sær, men behandlede ham med høj respekt, da han ikke var nogen person man så lyst til at komme i slåskamp med. Hurtigts viste Thorgall også sit værd - ved at fange lige så meget bytte ene mand, ved hjælp sine benhårde metoder og ekstreme dyriske instinkt, som hele det lille samfunds jægere kunne, til sammen. 

En dag fik byen besked om at en hær af banditter var på vej mod byen. Der var stor debat om hvad der skulle gøres. Mandslingene vidste at de ville dø hvis de forsvarede sig selv ved byens grænser, og der var tale om at flygte. Thorgall erindrede kraftigt denne bande af usle mænd, og med hukommelsens tilbagevenden kom en dyrisk vrede, provokeret af et gammelt tab, en kamp han flygtede fra. Hans blod begyndte at koge, hans hænder rystede, ansigtet blev stramt og de af beboerne der så ham i øjnene, løb hurtigt væk fra ham, for deri kunne de se en galskab ulig noget de nogensinde havde set. 

Thorgall greb sit stål og sit spyd han brugte til at jage med, og løb i fuld march mod fjenden, som lå et et par dages løb derfra. Da han ankom til deres lejr så deres udstyr. Armeret med skjolde og tunge rustninger, marcherede fjenden mod hans venners by. 

I sit hjerte følte han kaldet mod nord, og i sin vrede fandt han sit mod.

Han stilte sig foran den tungtarmerede hær og råbte at han havde et udestående med dem alle. En mand stilte sig foran mængden og råbte til ham at han skulle flytte sig eller at han ville blive dræbt. 

Thorgall skulle blot se deres leder, og i et mægtigt kast, torpederede hans spyd gennem luften, og dræbte ikke blot deres leder, men også manden bag ham, og manden bag ham. 

Hæren stormede mod ham, men ingen af dem havde staminaen, udholdenheden, eller det rette udstyr til at fange ham. Thorgall løb tilbage til landsbyen, og råbte ud for alle beboerne. 

"Jer vil give jer en mulighed for at overleve. Om få dage står fjenden for jeres dør, og de skåner ingen. Dette sted er fortabt, men jeg kender landet hvor evig sejr vil findes. Landet mod Nord". 

Folk kendte dette sted og vidste at ingen mand havde en chance for at overleve der - der var koldere end noget andet sted - og denne galning ville lede dem derhen? 

Selv i vanviddens tydelighed fulgte de ham til landet mod nord. 

Umændene der jægede dem, brændte deres by til grunden, og fulgte i deres spor, i vrede over at have mistet deres leder. 

På vejen faldt mange af de svageste fra byen. Kvinder, syge, gamle, børn, kun de stærkeste overlevede. De ankom til en slette så kold at øjnene syntes at fryse til is, åbnede man dem længe nok. "Her", sagde Thorgall, "her skal vi besejre vor fjender, og landet skal hedde Nordheim". 

Under Thorgalls benhårde ledelse var de kommet hurtigere frem end de tungt armerede soldater, og de havde endnu tid til at forberede sig. Thorgall kendte ikke dette sted, men han kunne mærke at det var her han hørte til. Alle havde taget deres varmeste tøj på, og alle der var faldet under rejsen var blevet rippet for tøj og efterladt, som et tydeligt spor til fjenden. 

Thorgall klædte malede sig selv i ansigtet med blå krigsmaling, for at virke endnu mere frygtindgydende. Da soldaterne ankom, var deres lemmer forfrosne, deres metal rustninger var som is og kunne knap bevæge sig. Det var en hurtig kamp. Soldaterne var vant til at bruge bue, pile og ild som våben. Men den hårde vind greb pilene, og slukkede ilden. Deres mobilitet var lille, og på slettens isede overflade, var det nemt at falde. De blev slagtet som kvæg.

I taknemmelighed og æresfrygt for manden der ledte dem til sejr, udvalgte de Thorgall som høvding. Han lærte dem at overleve, og lærte dem at naturen er ens ven - er man hårdfør nok. 

I Nordheim besatte de sig, og formerede sig. Vejledt af Thorgalls ord, spredte folkene sig, levede som nomader, og blev som Thorgall selv. Efter at have grundlagt samfundet for Nordheims Barbarer, forsvandt han. Nordheims Barbarer så det som et guddommeligt tegn, og ophøjede ham til gud. Hver gang en barbar går i krig med Thorgalls navn på læberne, ærer han manden der grundlagde De Barbariske Stammer.

Thorgalls Rige; De Evige Sletter
Thorgall rige i efterlivet kaldes De Evige Sletter. Det er sletter klædt i blod, indvolde, sne og is, så langt øjet rækker. På disse sletter vil alle faldne barbarer gennem tiderne slås i en uendlig kamp for ære. Så længe dagen er lys vil kampen forsætte, og de faldne lemlestes til ukendelighed i blodrusens dominans. I midten af slaget, hvor kampens er mest brutal og nådesløs, der finder du de stærkeste barbarer gennem tiderne. Dette sted kaldes Slagterfronten, og når barbarer råber "fremad mod Slagterfronten!" så på råber de sig ønsket om at være i midten af voldens kaos.

Når mørket så falder på, kommer de smukke aifer ud fra Tougaard - en gigantisk bjælke bygning, prydet med runer på hver en overflade, garderet med spyd fra en spids og krog, med så mange rum at enhver barbar kan sove trygt i sin egen private hule med sine koner. 

Når aiferne kommer ud, finder de deres husbond, og fylder ham med mad så delikat at hans lemmer heler med det samme. 

I Tougaard bor aiferne, laver mad og slås internt om dagen. 

Når natten falder på fester de med deres barbarer, serverer maden for dem, i den gigantiske hal hvor alle samles for at drikke og æde. 

Tougaard varmes af flere tusinde bål med mad på, og der er så varmt at enhver mand eller kvinde, kan gå nøgen rundt skulle han ønske det. 

Det er et paradis for lysterne: vold, sex, mad og drikke. 

En evig fest af glade dage og kamp.

De Evige Sletter opnås for alle barbarer og aifer i efterlivet, hvis de har fulgt Thorgalls leveregler.

Thorgalls Kald

Thorgall opsatte nogen leveregler under sit regime. Nogen af disse har sat sig fast, mange af disse er blevet fortolket meget anerledes end han mente dem i sin tid, og nogen er blevet tilføjet gennem tiderne. Alle der har fulgt Thorgalls kald, har kunne mærke en trækken mod Nordheim, i sjælen. Thorgalls Kald er siden blevet kendt som både det at følge Thorgall som gud, men også denne længsel mod sit hjemland.

· Styrke er et middel til at opnå resultater. Man bær hædre folk af styrke, men dette er ikke alt man bør respektere. 
· Beskyt de svage. Man finder ikke ære i at trampe på dem svagere end dig selv. 
· Hvis en fjende står på dine jorder, beder du ham om at gå. Går han ikke beder du ham igen. Går han stadig ikke, destruerer du ham. 
· Lad krystere, kujoner, onde mennesker, og uværdige være evig fodder på Slagterfronten.
· Respekter din fjende - så længe han er fjende af værd og ikke af had. Had først din fjende når han har gjort sig fortjent til den.
· Bær din krigsmaling i kamp. Den blå farve præsenterer din frihed og din kærlighed for Nordheim.
· Nordheim er dit hjemland. Lad ingen mand vise æresløshed over for det!
· Vrede og blodrus er din ven - så længe det ikke styrer dig, men du styrer det!
· Behandel din kvinde som du ville din broder.

Fortolkningen af hans ord.

Fortolkningen af Thorgalls ord er blevet ganske perverteret efter hans død. Grundet de mange barbariske stamme krige der opstod, gik mange af de finere principper i glemmebogen, og endnu flere agressive og voldelige opstod. 

Hvor muskuløs råstyrke førhen kun blev anset som værende én af mange styrker, blev det den eneste rigtige styrke man talte om. Snedighed, visdom, taktik og lignende blev nedprioteret, og brutalitet, nådeløshed, og voldsomhed blev frempromoveret. 

Man stoppede med at beskytte de svage, men styrkede dem i stedet. Hvad der ikke slår en ihjel, gør en stærkere. Da alt handler om styrke, blev barbarene langt mere offensive, og testede i højere grad deres egne grænser ved at presse sig selv så langt som muligt. De skulle lige kunne lugte dødens ånde, for der er man tettest på at dø - og derfor må det også give mest styrke.

Man holdt op med at bede en fjende om at gå før man dræbte ham. Stod han i vejen skulle han fjernes. Intet må blokere en barbars vej. 

Krysterer og kujoner gik fra at være alment hadet, til at være ekstremt hadet. Sammen med hadet, kom fordomme om at alle der ikke var barbarer - mandslinge - er kujoner, og bør derfor dø. 

Krigsmalingen holdt op med at fungere som værende kun i kamp. Med de radikale trosænringer, var der konstant kamp. Derfor blev krigsmaling noget man ikke kun bar i kamp, men altid!

Nordheim skulle stadig respekteres, men straffen var ikke længere kun døden, fornærmede man landet. Alle i den fornærmendes familie skulle straffes. 

Blodrus og vrede blev fra at være ven, en herre. Det styrede en konstant, og ideologien om at man også til tider skal holde sig tilbage, forsvandt. 

Brødre har altid sloges, og den store ville tryne den mindre. Sådan begyndte kvinder også at blive behandlet - hvorefter de faldt drastisk i hirakiet. 

Mange af disse misfortolkede regler, kan læses som nedskrevne love i "barbarenes love". Denne fortolkning af hans ord har lagt grundstenene for barbar samfundet, som du kan læse mere om.

Den religiøse betydning af trofæer.

Ud fra barbarenes fortolkning af historien om Thorgall, er mange ting gennem tiderne blevet adderet. Da Thorgall fandt rester af tøj ved sin nedbrændte landsby, der er det siden blevet gjort til myte at han fandt sin gamle hunds tæppe, og viklede det omkring livet. Historien videreudviklede sig, så det faktisk blev gjort til at han ALDRIG smed dette stykke stof. 

Barbarenes tankegang gav det en religiøs betydning, og i denne nye tanke, lægger en mands manddom i hans kilt - lavet af hundetæpper. Derfor tager an barbar aldrig sin kilt af - det det er vanærende for ham. 

Det blev også gjort kendt at Thorgall tog trofæer fra sine fjender; stykker af deres hud, et øre, skindet fra et dyr, et stykke af deres rustning, en halskæde eller lignende. En gammel barbarisk myte lyder på at en ene vandrer der engang kom til Nordheim fornærmede Thorgall, hvorefter Thorgall så ville have dræbt ham, men fandt ham så svag at han ikke fandt det dræb værdigt. Så han rev mandslingens sko i stykker og tog hans sokker omkring hænderne, som trofæ. 

Manden måtte gå barfodet hjem gennem Nordheim - en sikker død et sådan sted. 

Siden har store barbar krigerer, taget deres fjenders sokker på hænderne for at hædre Thorgalls visdom og overlegenhed. 

Ud fra troen på at trofæer har en religiøs såvel som æresbetinget betydning, er et barbarisk princip opstået; behold hvad du dræber. Det er egentlig en simpel idé om at hvis en mand dræber en anden mand, går alle hans ejendomme til ham. Det vil sige hans hus, penge, tøj, koner, kvæg, våben, øl osv. Det betyder også at der aldrig er kamp om rovet efter en stor slåskamp. Barbarer tager nemlig kun rov fra dem de selv har dræbt - og med dræbt betyder det at levere dødshugget.

Det er også måden at ting går i arv. De går ikke i arv igennem generation til generation - men fra dræbt til dræber. Da sønnen til en afdød, typisk ikke vil lade sin fars arv gå til en tilfældig, dræber sønnen ofte faderen i kamp - for at holde på familietraditionerne.

Da en barbar kun får udleveret et hundetæppe ved fødslen, er det også op til barbaren at skaffe sig sine egne bukser. De må findes på en fjende.

Historisk 

Praktisk

Da det er svært at lave en tidslinie over hvornår de forskellige ting er sket, da vi deltager i mange forskellige kampagner, med forskellige tidslinier, så har vi måtte begrænse det historiske del. Meget af det historiske kan findes under Religion. 

Men hvis nogen spørger hvornår Thorgall levede, så svares det bare for; "for mange hundrede år siden". Hvis de så spørger ind til det, så begynder vi bare at tælle i antal år, startende med 1, så 2, så 3, osv. 

Til sidst bliver de irriteret og går deres vej - og gør de ikke det - så provokerer vi dem nok til de angriber os. Der er mange måder at løse den slags problemer på. 

Efter Thorgall Tid

Da Thorgall døde var grundideerne og for barbarenes stamme samfund lagt. Thorgall var også kendt som Barbarenes Konge, da han var den eneste barbar der nogensinde har været stærk nok til at holde samtlige barbar stammer samlet. Efter hans død, splittede stammerne sig op. Venskaberne holdt op med at eksistere, og krigene begyndte at bryde ud. Det skete sammen med at barbarene blev flere og flere, og Nordheims mere attraktive jagt områder blev mere befolket. Krigene opstod omkring jagtterritorierne. De skete ikke som et resultat af had, men af nød. Flere stammer led nederlag, og nogen stammer blev næsten udryddet. Bjørnens Stamme, som var enset for at være Thorgalls favoriserede var den største af stammerne, og derved også den mægtigeste. Jernnæve slægten havde siddet som høvdinger på denne slægt i mange generationer, men under Bjorgar Jernnæves styre, faldt stammen i magt, da Ulvens Stamme vandt over dem i et slag. 

Ulvens Stamme havde allieret sig med orker, en utilgivelig ting i barbar samfundet - og vandt kampen. Ulvens Stamme lagde et jerngreb om de andre stammer, og tog til sig hvad de kunne. De frådsede på bekostning af de andre. Endnu en utilgivelig ting når der er nød. 

Senere fik Bjørnens Stamme slået sig sammen med de andre stammer, og fordrev Ulvens Stamme fra Nordheim. Disse barbarer ses nu i alskens aspekter omkring i verden - i form af bedragere der udgiver sig for at være ægte barbarer. Dette er Nordheims Barbares mest hadede fjender. 

De udgiver sig ovenikøbet for at være fra andre stammer end deres egen. 

Det Barbariske Samfund

Introduktion

Under netop denne del af barbarenes kultur, burde du få det bedste indtryk af hvordan du skal spille, og hvordan folkene er i forhold til hinanden. Tingene står ikke nødvendigvis i en speciel rækkefølge, og derfor kan det muligvis virke lidt rodet. Det vigtige er dog bare at du læser det igennem, og så må du senere skabe dig et helhedsindtryk.

Før du begiver dig videre, vil jeg dog nedskrive en sætning inspireret fra en bog, som meget vel godt kunne afskildre barbarenes samfund; "Det barbariske samfund er som en militær støvle der tramper på et ansigt. For evigt."

Samfundsstruktur

Barbarenes samfund er et stamme og jæder samfund. Folk er delt op i stammer, og hver stamme kæmper for deres egen overlevelses skyld. Dog er der ikke had mod de andre stammer - da de alle anser hinanden som brødre. Helheden af samfundet kan måske ses som en lille familie, fyldt med små søskene. Alle slås for at få den største bid af kagen, og selvom ham der ikke fik kagen bliver sur, så elsker han stadig sin bror. Det anses ikke som forræderi at forlade sin stamme, til fordel for en anden. Barbarene er lært at de skal følge deres lyst, og hvis lysten peger i en anden retning, så er det fuldt ud acceptabelt. Stammerne slås aldrig af had, men af nød. Når stammerne slås mod en fælleds fjende, så slås de af had. 

I langt de fleste tilfælde så kæmper stammerne individuelt mod hinanden, såvel som alle andre. Det er dog sket at under store kriser, at stammerne må slå sig sammen, for at forsvare Nordheinm. 

Styreformen er både demokratisk og dikatorisk, og det er svært at sige det er det ene eller det andet. Høvdingen i den enkelte stamme - er altid den stærkeste. Den stærkeste anses også for at være den klogeste. Når høvdingen siger noget, så er det som regel lov. De andre gør som han siger, får ellers får de bank. Man skulle tro at de så bare ville vælte ham, men det gør de ikke, for at slås mange mod en - når det ikke er for sjov - er noget kun krystere gør. Derfor kan den stærkeste barbar, sidde på magten indtil han møder en der er stærkere end ham selv. 

Men selvom høvdingen er som en diktator - så er alle barbarer hans brødre. Han behandler dem som venner, og ofte så tager han ikke beslutninger før at rådføre sig med stammens viseste mænd (dem der kan tælle til mere end 3), de stærkeste, og gerne præsentere forslag for hele stammen til en forsamling. 

Beslutningerne tages altså i fælledsskab; men selv under dette, finder du specielle argumentregler, som barbarene følger. 

3 er det som de fleste kan tælle til, og derfor er 3 også et magisk tal. Det betyder at demokrati i høj grad ikke er baseret på "flertallet" - men på 3. 

Det har udformet sig i en regel, der kaldes "bekræftelses reglen"; Hvis en barbar siger til folket - "jeg er for sej, for har en hat".

Så har hvis 3 mand, eller flere, rækker hånden op, så er det sandt. Ved konstant at udnytte sig af at opsætte sandheder, kan en høvding på denne måde altid holde sine med barbarer i skak. 

Der er faktisk 3 trin i bekræftereglen: 

Trin 1: En barbar bekræfter. Så kan situationen formuleres som; "den er god nok drenge".

Trin 2: To barbarer bekræfter. Situationen er nu nærmere; "det er rigtigt! Jeg så det selv!".

Trin 3: Tre barbarer bekræfter. Der er nu ingen tvivl - det er universal sandhed.

Det er selvfølgelig vigtigt at notere, at kvinder - aifer eller ej, ikke har stemmeret. De ville bare misbruge det.

Hirakiet 

Der er nogen regler der går forud for andre, når man bestemmer hvem der har højest rang i samfundet. Frem for alt skal man huske at samfundet er patrialsk, og i høj grad mandschauvinistisk. Dernæst er det vigtigt at huske at man kun opnår ting ved dåd. 

Respekt, ære, rang, kun ved dåd. Alle titler du hører om, varierer selvfølgelig - hvis der er forskel på hvilke dåde man har udført.

Selv blandt stammerne er der et hiraki. For tiden er Bjørnens Stamme (vores) den mest ærede. Den er i toppen af hirakiet, med flest medlemmer, stærkeste barbarer, og størst jagtterritorie. Der er simpelthen nogen stammer man respekterer mere end andre, pga. deres styrke, eller hvad de har opnået. Hvis en stamme er på 10 mand, men de har lige ved heldige omstændigheder, har slagtet 100 krigere, så selvom deres styrke for hele stammen, er svagere end en stamme med mange medlemmer, og derfor megen styrke - kan de godt være højere i hirakiet. På grund af dåd. 

Hirakiet gør som i alle andre hirakier, at den store oftest har ret, og de andre giver ham ret. 

I hver en stamme er der en høvding. Høvdingen er den stærkeste fra samfundet, og har opnået sin position, enten gennem slægt eller gennem dåd. Slægten er vigtig at huske, for typisk sidder en enkelt slægt som høvding på stammen, igennem mange generationer. Det hænger ofte sammen med at høvdingen er den stærkeste. Han vælger sig derfor den smukkeste - og stærkeste aife. Han får sammen med hende de stærkeste sønner. Sønnerne får den stærkeste, og bedste lærer. De bliver den yngre generations stærkeste. 

Når så den gamle høvding er ved at blive gammel, så dræber sønnen sin far, og får derefter titlen som høvding. Den nye høvding har nu allerede udført en stor dåd - han har nemlig dræbt stammens stærkeste. Det kan dog sagtens lade sig gøre for en barbar af en hvilken som helst anden slægt, at udfordre høvdingen til duel, og blive den nye høvding. Mange gør det dog ikke, da de har stor respekt for høvdingen, da han har udført mange gode ting for stammen. 

Under høvdingen er der vismanden. Vismanden er ikke respekteret for hans evne til at læse, men hans evne til at tælle. Vismanden er ikke stærk, men kan selvfølgelig godt være det. Vismanden har sin høje position, som rådsmand eller lignende for høvdinge, fordi at han er i bedst kontakt med Thorgall. Han kan udøve trolddomskunst, i Thorgalls navn, gøre stærk stærkere, og heale de sårede. Normalt siger man at en barbar bare skal løbe smerten væk, men når det er i Thorgalls navn - så må den jo være god nok. Han kaldes også shamanen, og kan komme i kontakt med ånderne. Barbarer er selvfølgelig overtroiske, og tror blindt på Shamanen. Desuden er vismanden, den eneste der kender de originale fortællinger om Thorgall og hans originale ord - inden de blev fortolket. Alligevel så tror vismændene ikke på at Thorgall virkelig mente de ting han sagde. De fordrejer nemlig også sandheden til hvad de er vant til. Det er desuden dem der prædker Thorgalls ord for blasfemetikere, og barbarer der ikke er helt dedikeret. Endnu. 

Hird er en speciel titel, som alle barbarer gerne vil opnå. Det er en titel som høvdinge uddeler til barbarer der har gjort sig særligt fortjent, ved at have tjent i tilstrækkeligt mange kampe, nedlagt tilpas mange fjender, altid udvist mod osv. Hirden er den sejeste af de seje barbarer. 

Hirden har selvfølgelig mere at skulle have sagt, end barbaren, da alle ved at hirden har gjort sig fortjent til det. En hird er dog ikke kun en titel, men også en deling inden for stammen. Man kan både omtale en person som en hird, men også omtale hirden som en gruppe. Dette bruges meget i spillet, da vi vil kalde os ting som; Wulfgars Hird af Bjørnens Stamme. Når du opnår titlen til at være hird, så dedikerer du også dit liv, komplet til at dræbe. Du jager ikke længere for samfundet - men kun hvis du har brug for det ene mand. Det forventes af samfundet jager for dig. 

Under hirden er den almene mand; barbaren. Hans rang er jægeren, og soldaten. Barbarene udfører alt det arbejde der omhandler at nedlægge mad. Det er faktisk hans primære funktion. Selvfølgelig dræber han også fjender - hvis de nærmer sig. Barbaren går ud fra morgenstunden af, og jæger, og når han vender tilbage tager aiferne sig af byttet. 

Aifen er et af de laveste elementer i hirakiet. Hun er underlagt alle førnævnte, og må i bund og grund ikke ret meget. De gør som alle barbarerne gør, de træder på dem der er mindre end sig selv. I dette tilfælde skøgerne og børnene. Aifen er faktisk hende der holder samfundet kørende. De står nemlig for alt konstruktivt. Ægte mænd de laver ikke konstruktive ting - de laver udelukkende destruktive ting. Aiferne står for i bund og grund alt. De opdrager børnene når de er små, tilbereder maden, laver tøjet, syer teltene, renser skindene for kød, smeder våbene, bygger skibene, bygger bygninger der skal opføres, og sidst men ikke mindst - sørger for at når barbarene kommer hjem med et trofæ, at trofæet bliver sat fast på deres klæder. Det er selvfølgelig også dem der står for at brygge grok, øl og mjød - og servicere deres mænd når de vender hjem fra jagt. Aiferne har ikke meget tid til selv at øve sig på at slås - alligevel lærer de dog også dette ufatteligt hurtigt.

Under aifen er børnene. Børnene lærer i første omgang af deres mødre, eller andre aifer i familien, hvordan de skal opføre sig. De tager dog hurtigt ved lære fra mændene, og opfører sig som små bøller for aiferne. De lærer dog også respekt for disse - for ingen aife er bange for at slå sit barn. Et mandligt barn bliver anset som en barbar, når han er ca 15. En pige bliver først en aife når hun er giftemoden.

Under børnene er det svageste led. Skøgen. Skøgen bliver nogen gange trukket ind i samfundet af barbaren, for sex - og måske at blive optrænet til aife. Selv børnene tryner skøgen, for skøgen har endnu ikke lært at slå fra sig - og med barbar børn skal der slås en proper næve for at holde dem på plads. Man skulle tro at mandslingen havde en plads i samfundet også - men alle ved jo at en mandsling ALDRIG kan blive en rigtig barbar.

Barbarisk Lære

Barbarene har faktisk - tro det eller ej - et skolesystem. Først bliver børn belært af deres ældre søskende, og kvinderne i familien. De lærer dem at kende deres plads hvis de er kvinder, og opildner dem til at slås hvis de er drenge. I de yngre år lærer de egentlig bare hvad tæv er - specielt at få den. Her lærer de også om kammeratskab, for vil man have det bedste kød, skal man arbejde sammen. Ellers kommer de andre børn, nemlig bare og tager det fra en. 

Aiferne vil belære dem om det basale i samfundet. Nemlig at få tæv - og at når de bliver større, vil de få lov til at dræbe; og så vil de fortælle om alle barbarenes svage fjender. 

Når pigerne bliver til aifer, så vil de blive belært af de andre aifer om hvad det indebærer at være aife. Alle de ting en aife nu engang skal kunne, vil de blive oplært i. Det er også her at de begynder at få lov til at deltage i konkurencerne med de andre aifer. Men de vil altid lære at tabe før de vinder. Sådan er samfundet opbygget for aiferne.

Når drengene bliver til barbarer, skal du ud og lære at jæge. De kommer med de andre barbarer ud, og bliver trænet, og denne tid vil være hård for dem. De andre barbarer vil nemlig i høj grad tæve ham hvis han ikke gør det godt nok. Her vil de også begynde at lære om Thorgalls ære. Når jagten er forbi, vil de deltage i træningen. I løbet af de næste par år vil de trænes til at blive rigtige barbarer. 

Så snart at de er trænet færdigt ud som krigere, så vil sidste fase komme; de skal lære hos vismanden, eller shamanen om du vil. Han vil lære dem om barbarenes historie, genfortælle de store slag og fortælle om de mægtige helte der har levet. Han vil belære dem om de mange fjender der findes ude for Nordheims grænser, og hvor meget man bør hade dem. Shamanen klargør den større mening med barbarenes eksistens, fortæller om Thorgalls ord, og hvorfor det er vigtigt at følge den kultur der har eksisteret så længe. 

Når alt dette er lært, så vil den sidste store prøve komme; de skal lære at tælle til III.

Barbarer tæller altid kun til III. Man kan så tælle til III flere gange. 

Altså er 9 for os =  III og III og III for barbarene.

I langt de fleste tilfælde har man dog ikke brug for at tælle, for barbarer kæmper jo alligevel altid i overtal!

Aifernes anden fase og tredje fase hænger sammen, og alt imens de belæres i at være rigtig kvinde, så lærer de også af vismændene. 

Traditioner

Under store kriser for Nordheim, så samles alle barbarenes stammer under det samme tag. Der er selvfølgelig MEGET få steder der er så store at de kan huse alle barbarer. Derfor blev der engang for mange hundrede år siden oprettet et fristed, kendt som "Ølhallen". Ølhallen består af en masse gigantiske bjælker, der efter sigende tog en hel skov at samle, som kan spændes sammen på en bestemt måde. Denne viden, om hvordan det skal samles, går i arv fra vismand til vismand, og er holdt skjult selv for høvdingerne. Skellettet til denne gigantiske konstruktion lægger begravet under Nordheims største bjerg, der hedder Tjölvberg. Under bjerget er der en hule, som det lægger under, og når stammerne så mødes, så tager de alle skindene fra deres telte, og syer dem sammen til at dække siderne. Ølhallen må kun oprettes under store kriser, og høvdingerne kan kun beordre det hvis alle vismændene er enige om at der er brug for det. 

En anden kendt tradition er en manddomsprøve som alle barbarer skal igennem, lige efter at de har lært at tælle til III. De skal ud i Nordheims ødemark, og leve alene i en vinter. De overlever kun hvis de har været stærke nok til at blive gode jægerer. I denne tid hærdes de til rigtige mænd. En barbar er først en rigtig barbar når han har været igennem denne prøve.

Der findes også et ritual for barbarer der ønsker at forlade deres stamme. Hvis deres lyst ikke lægger med deres stamme, så må de også kunne bevise det i kamp. Hvis en barbar forlader stammen til fordel for en anden stamme, eller lignede, så samles hele stammen. Alle stiller sig i en cirkel, og han skal stille sig i midten. Vil han forlade stammen, skal han tage imod alle udfordringer der kommer fra andre, der ikke ønsker at han forlader stammen. Typisk vil dette være for venner, eller høvdingen der ikke vil lade en soldat gå væk fra sin hær. Kampen er til den anden sover trygt. 

En anden tradition lyder for at goblinerne skal jæges mindst en gang årligt. En hver stamme der kan undvære krigerer, sætte disse krigere ud for at slagte gobliner. De vandrer til de mest goblin fyldte steder, og vinderen af dagen er den som har dræbt flest gobliner. Denne jagt forgår også nogen gange ved at indfange gobliner, og så lade dem løbe. Den der fanger goblinen først har vundet dagen. I dette deltager både barbarer såvel som aifer. Kvinder skal da også have lov til at more sig fra tid til anden.

Den sidste tradition er Brave cirklen. Dette er den vigtigeste tradition (og den der oftest bliver brugt ingame). Før en kamp, efter en kamp, eller bare af lyst samles barbarene (og aiferne), for at prale. Dette er essencen af konkurencen der er mellem barbarer og aifer. Det er ved disse - typisk daglige - møder, at man kan komme ud med sit pral. Man fortæller om hvad man vil gøre, hvad man har opnået, hvor mange koner man har, hvor stærk man er, eller lignende. Måden man braver er ved at tage imod at drikkehorn fyldt med mjød, rejse sig med hornet i hånden, præsentere sig selv, og fortælle hele forsamlingen hvor sej man er. Hvis folk syntes det var imponerende, klapper og huer de, hvis ikke, så buer de. Man giver så hornet videre til den næste, og sætter sig ned igen. Det er altid høvdingen (eller den mest respekterede) der starter med hornet, og han bestemmer hvem der skal starte med at brave. 

Konkurrencens værdi

Meget muligt det vigtigeste aspekt i barbarenes eksistens er æren. De kæmper konstant for den, presser sig selv til det yderste, dræber for den. Æren findes i alle afkroge af deres liv. At have mange koner, at få meget sex, at have stærke børn, at have mange stærke børn, at være stor, at være stærk, at have nedlagt mange fjender, at være høvding, at være respekteret, og så der ud af. 

For at vinde æren, må man kæmpe for den. Derfor konkurerer barbarer og aifer altid med hinanden – og med alle andre. Derfor slås de altid, og derfor er der tit krige. For ærens skyld. 

En barbar vil altid elske at blære sig med hvad han har opnået i sit liv, og kan han tryne de andre med sine bedrifter – så er han glad. 

Aiferne er bestemt ikke bedre. De praler mindst lige så meget. De gør det bare ikke over for mændene, da de er underlagt dem. 

Ting aifer konkurerer om:

· Flest børn, af der flest sønner, og af der hvem af dem der har opnået ting i deres liv. Eksempelvis hvis en aifes søn, kan tæve den konkurerendes søn, så har den første ære.
· Påføring af smerte i sin mands ædlere dele efter samleje. Den der kan ødelægge hans kønsdele kraftigst, er stærkest.
· Hvem der er stærkest i kamp. Selvom kvinder ikke slås med mænd – så slås de mod hinanden. Bryder, slås med våben, kæmper. 
· Hvem der har den stærkeste mand. Altså konkurerer de om hvilken mand der har mest ære – se listen over ting de slås for længere nede. 
· Skønhed. Hænger selvfølgelig sammen med førnævnte – for den skønneste aife får den stærkeste mand. 
· Hvem der er bedst ved ildstedet. Hvem kan lave bedst mad, og lave den hurtigst. Kan du ikke tilberede en hel bjørn på 24 timer, er du DÅRLIG. 

Ting barbarer konkurerer om:

· Styrke. I styrke lægger selvfølgelig mere end bare råstyrke – men dette menes der bestemt også med det.
· Evne til at drikke. Alle barbarer kan drikke, men jo mere du kan drikke, jo mere ære har du gjort dig fortjent til.
· Trofæer. Man praler med de storslåede dræb man har. Man praler ikke af antallet af dræb på svagere fjender – ved mindre at det er i samlet tal – hvilket altid er enormt højt. Derfor praler barbarer ikke så tit om dette. De tæller nemlig kun til 3 af gangen, og når man skal op på 1000, så er det svært at holde styr på – og lang tid at bruge. 
· Sønner. Hvor mange sønner man har – og hvor mange af disse sønner der er seje. Der hænger selvfølgelig sammen med evnen til at kunne spræde sit sæd, og ved evnen til at sprede sit sæd, kommer endnu en ting man vægter højt; 
· Største lem. Manden med størst fallos, fortjener ære. Kan du få en skøge til at skrige højt, så gutterne kan høre det i den anden ende af skoven – så fortjener du en omgang æres tæsk.
· Flest koner. Des flere des bedre. De skal selvfølgelig også være flotte. Man kæmper både om antal og skønhed.
· Bedste våbenevne. Hvem der er bedst til at slås med våben. 
· Forståelse for Thorgall. Dette viser sig typisk i form af hvem der kan skrige Thorgalls navn højest. Dette må da ved alle standarter være forståelse.
· Flotteste og grummeste udseende. Skønhed og ar. En smuk kombination, og kan du se både smuk ud, OG virke frygtindgydende så er den hjemme.

Ægteskabet

Under dette lille stykke vil jeg prøve så vidt muligt at dække over de ægteskabelige aspekter af barbar samfundet. Det vil sige, hvordan barbare og aifer fungerer sammen i par. 

Først og fremmest bør det jo sige at mændene udad til dominerer forholdet totalt; de må have så mange koner de ønsker sig, de må slå konen hvis hun ikke adlyder, og de må skille sig af med konerne som de ønsker sig. På denne måde kan det virke som om at kvinden faktisk ikke er mere end en sexobjekt der kan byttes og smides med som man ønsker. 

Realiteten er dog ikke så simpel endda. 

Faktisk har aifen i forholdet mange fordele og styrker; bare ikke udadtil. 

Dette kommer jeg ind på senere. 

Aiferne vil gerne holde på deres mænd - hvis de er stærke, og vil gerne finde en bedre hvis den de har er svag. Er aifen er forskellige årsager ikke tilfredsstillende, så vil barbaren ofte bytte hende væk for noget andet. Enten for en anden kone, eller for noget materielt. 

 Aiferne er også dybt terriotalske, og derfor slås konerne ofte om deres mand. Det sker dog ofte at de slår sig sammen i stedet, og skaber en form for søsterskab, hvor de deler manden, til fordel for at holde alle andre ude. Her vil aiferne arbejde intenst sammen, og være meget hadefulde over for alle andre som manden kunne have øje for. 

Måden aiferne kan holde deres mand på plads, er ved de steder hun bestemmer over manden. Aifen bestemmer komplet i køkkenet, og en hver barbar med fornuften i behold forstyrrer ikke sin kone imens hun laver mad, og sviner slet ikke hendes kogekunst til - heller ikke selvom den virkelig er fornuftig. En barbar spørger kun sjælent om hvornår maden er færdig - for han ved at hvis aifen tager det som en fornærmelse mod hende kogekunst (at hun ikke skulle have tilberedt maden i tide, er en fornærmelse), så kan hun blive så arrig at hun kan rive manden i stykker med den ene hånd bag ryggen og bind for øjnene. 

I køkkenet er aifen herskerinden, og det tør ingen barbar betvivle. Hertil kommer også at behandler barbaren ikke sin kone ordentligt (inden for barbar standart selvfølgelig), så kan hun sulte ham. Hun nægter simpelthen at lave mad. Skulle barbaren så spørge hvorfor han ingen mad får - vend tilbage til førnævnte. 

Aifen dominerer også soveværelset. Det er jo kendt fakta fra dagligdagen, at kvinder holder til mere i sengen end manden. Aifer er bare så utroligt meget mere hårdføre at de direkte går efter at ødelægge deres mænd i sengen. Det er også derfor at barbarene godt kan lide skøgerne - for dem kan de dominere. I barbarsamfundet er det ikke barbaren der styrer kvinden i sengen, men aifen der skampuler barbaren. Dette er endnu en måde hendes styre viser sig. Hvis han flirter for meget rundt med skøgerne, og ikke behandler hende godt nok (aifer mener aldrig at de bliver behandlet godt nok - ganske som alle kvinder nu til dags ( ) - så ved barbaren at det vil vende tilbage til ham i nattens mulm og mørke i høet. "Vi ses i høet", er en kendt måde blandt aifer at få sin mand til at styre sig selv på. 

Når der er fælles arrangementer - såsom druk eller fest så deltager både aifer og barbarer på lige fod. Dog skal aiferne selvfølgelig sørge for druk og mad, men udover det er der ingen forskel. Man skal dog huske at drikker aifen mere end sin mand - så er det fuldt ud acceptabelt at genvinde sin manddom og ære ved at skamprygle hende. 

Når et par skal giftes, så skal der enten en høvding eller en shaman til. Det vil forgå ved at barbaren udvælger sig sin forlovede - eller bytter sig til hende. Barbaren bør derefter iføre sig sit fineste tøj - det vil sige det eneste han har. Konen har på hvad hun nu engang har. Det har i høj grad noget at gøre med at brylluper altid sker meget improviseret, og aldrig er forberedt. En barbar har nemlig en vis form for disciplin - han går aldrig i seng med en kvinde han ikke er gift med. Heldigvis tager en bryllupsceromoni aldrig mere end 5 min. Til selve ceremonien vil der i teorien ikke være brug for mere end 3 mennesker; barbaren, aifen (eller skøgen) og vismanden (eller høvdingen). 

Det vil blive udført ved at barbaren slår sin forlovede i gulvet - for at symbolisere kærligheden der binder dem sammen med Thorgall. Manden der vier dem, holder muligvis en lille tale - barbarer er ikke meget for taler der ikke indeholder vold, så talen er virkelig "lille". 

Herefter tilspørger "præsten" barbaren, med følgende ord; 
"Tager du denne kvinde der for dine fødder lægger, til din hustru?" (svaret er ja).

"Vil du elske og ære hende til døden jer skiller?" (svaret er nej).

Herefter spørger han kvinden om det samme - og svarer hun ikke ja til begge spørgsmål, griner alle bare højt og siger at det er ligemeget - for kvinder har ikke taleret. 

Så afsluttes det hele med et "jeg erklærer jer hermed for barbar og kælling at være", hvorefter at alle mave-basker den nyslåede mand. 

Bryllupsnatten findes ikke nødvendigvis - for i mange tilfælde tages den bare bag en busk, lige efter bryllupet.

Når børnene kommer, og de skal navngives, så er det kvinden der står for det. Kan manden ikke lide det navn som kvinden vælger, så kan han proklamere det højt. Vil hun derefter stadig ikke lytte, så må manden enten bøje sig, eller sparke kvinden i maven, så barnet dør. Det går jo ikke at man har et barn, hvis navn man ikke kan lide. 

Nordheim

Geografiske Placering

Det forholder sig sådan at vi spiller en masse forskellige steder, og efter al sandsynlighed vil der i ingen af disse steder, være noget der kaldes Nordheim. Selv hvis der er, så er der sandsynligvis en vis uenighed om hvad Nordheim indebærer. 

Derfor må vi - meget ligesom med Thorgall - improvisere vores rollespil, og adjustere det efter de andres spilverden. Hvis nogen spørger hvor Nordheim er, eller hvad for noget pjat det er, så siger vi selvfølgelig at det er det koldeste land i verden. Ifølge os, vil det selvfølgelig være lokaliseret så nord som muligt, og mener vores medspillere at der bestemt ikke findes noget koldt land mod nord, så insisterer vi bare på at vi har ret, så kraftigt at du ser tvivl i vores evne til at bedømme hvor nord er. Det passer meget fint med at der i næsten hvilket som helst univers, er et meget koldt land. 

Der kommer vi selvfølgelig fra. 

Om Nordheim så virkelig er mod nord, det vil vi lade diskutionen om ingame - ifølge os selv er den altid mod nord! 

Nordheims Natur

Nordheims natur er som dets indbyggere, enormt fjendtligt. Stedet er en evig vinter, et evigt stormvejr, en evig orkan. I Nordheim er det så koldt at vand kan fryse til is på sekunder, vinden er så kraftig at pile aldrig finder deres rigtige mål, og plænerne så golde at man kan se fra den ene ende af Nordheim til det anden - var det ikke for de evige snestorme. 

Den eneste forskel mellem vinter og sommer er mængden af storme, og klarheden på himlen.

I vinterperioden er det en lang storm, med grå - næsten sort himmel. I vinterperioden dør alt der ikke har sikret sig dække. 

Om sommeren er der for det meste klar ocean blå himmel, og meget få storme. Der er stadig kraftig vind, men du kan se langt, og det sner ikke. Floderne har altid et tykt lag is på, men om sommeren er der strøm under isen på de største floder.

Selve landet er for det meste et goldt, sne og isklædt landskab. Enkelte bjerge stikker op hist og pist, men det er langt fra bjerg til bjerg. Bjergene er typisk helt hvide, og flere af de mindre bjerge mangler en spids top, da de i ældre tider er blæst af med store orkaner. 

Bjerne er ofte beboet - dog sjælent af barbarer som gerne vil kunne mærke vinden i øjnene. Bjergene er fyldt med små hule og tuneller, og det er her at gobliner bor. De få der faktisk kan overleve, bor herinde, og bevæger sig kun ud for at se om en flok barbarer skulle være på vej efter en goblin jagt.

Der er kun få skove at se, og de skove der er, lægger i dale. Dalene giver ly for vinden, og derfor mulighed for liv. Skoven er næsten altid beboet af stammer, da et sted i ly for vinden, er noget man virkelig gerne vil kæmpe for.

Floder er der meget få af, og de få der er, er for det meste til ingen gavn da de er frosset til. 

Flere steder i landskabet kan du finde små bakker, dannet af tykt is, som har lagret sig selv op ved hjælp af vinden. Disse bakker er ofte udhulet og beboet. Alt fra enlige barbarer til forskellige dyr bor i disse små huler - og igen er et sådan sted værd at slås for.

Væsenerne i Nordheim

I Nordheim findes der ikke mange forskellige ukendte skabninger, som man ikke har hørt om før.

Det mest dominerende væsen er klart barbaren, der med stort antal og styrke, tryner alle andre racer. Dyrene der bor der er meget lig dem vi har alle andre steder - dog så findes der ikke stalddyr eller kvæg. Alt der lever i Nordheim, lever vildt. Et hvilket som helst vildt dyr du kan finde i den normale natur, vil du også kunne finde i Nordheim - Nordheims dyr har dog for det meste kun hvid eller sort pels. Disse dyr er desuden også større, mere agressive, og har bedre overlevelses egenskaber. 

Få fjender lever længere i Nordheim. Der er goblinerne som gemmer sig i bjergene og dyrene på sletterne, men udover det er Nordheim ganske tomt. Der findes snetrolde - eller yetier om du vil, som der meget sjælent ses, og mange tror slet ikke på at de findes. Desuden vil der være en del rollespil hvor den slags ting ikke findes - så derfor taler vi altid om dem med en lidt tvivlende mine. 

Kendte Landmærker

Tjölvberg er det største bjerg der findes i Nordheim. Det lægger i midten af Nordheim, og fungerer som samlingspunkt for stammerne, når Ølhallen skal rejses. Tjölvberg er efter sigende så højt at det aldrig er bestiget, og det er så mægtigt at skal man samligne fallos med noget - for at imponere - så sammenligner man med Tjölvberg. Det er desuden fra selv samme bjerg er det bedste metal kommer - hvilket vil sige at barbarer ofte kommer hertil for at hugge nyt metal ud.

Orkkløften. En gigantisk kløft der kom frem efter en lavine. Denne kløft blev brugt af orkerne til i sin tid at vælte Bjørnens Stamme fra magt positionen. Ulvens stamme og orkerne havde allieret sig, og orkerne lå på lur i kløften. Imens Ulvens og Bjørnens stamme kæmpede, så kom orkerne frem fra tunneller, gravet gennem isen, brød op og flankede Bjørnens Stamme. Heraf kommer navntet. Bjorgar Jernnæve, Wulfgars far, ledede Bjørnen ved dette slag, tabte og døde. 

Bjørnens Klippe. I de første år efter Thorgalls død, var der mange kampe imellem stammer, og ikke blot mellem stammer, men også blandt slægte. En dag udfordrede Tremblant Jernnæve Den Tørstige, samtlige slægte der boede i området, til kamp. Hver slægt sendte deres bedste kriger, og samledes ved en høj spids klippe, der skød op fra Nordheims overflade som et spyd. Her kæmpede samtlige slægte for magten i området, og det undrer nok ikke mange at Tremblant trumferede. Han påkaldte sig retten til at underkaste sig de andre, og deres ære bød dem at gøre som han sagde. Tremblant samlede herved de mange familier under et samlet symbol - en bjørne klo - og startede Bjørnens Stamme. Efter slaget blev klippen selvfølgelig opkaldt efter hvad der var sket; Bjørnens Klippe. Tremblant var den første af Jernnæveslægten (han omdøbte slægten efter at være den sidste tilbage fra sin familie), og hans slægt har siddet på magten i Bjørnens Stamme lige siden.

Spytflöt er den flod der løber gennem hele Nordheim. Den strækker sig fra det nordligeste punkt til det sydligeste og løber direkte igennem Tjölvberg. Floden bruges ofte til at finde vej, for selvom den stort set altid er isklædt, så er isen så klar at du kan se hvilken vej vandet løber, og ud fra det kan de fleste barbarer se hvor de er - skulle de være faret vild.

Nomaderne fra Nordheim

Hvordan udnytter vi det?

Nomader er folkeslag der rejser fra sted til sted, lever af hvad de kan det ene sted, og rejser når de enten ikke gider være der mere, eller når de ikke længere kan leve der.

Team Barbarian udnytter dette. Da vi spiller i mange forskellige kampagner – som alle forgår forskellige steder – så kan vi altid sige at vi er tilrejsende. Når vi ankommer til et spilsted har vi altså altid en historie på plads til hvad vi laver i området; vi løb tør for mad, dræbte alt bytte ved vores sidste jagt territorie, er på jagt efter nogen fjender, osv.

Det passer også perfekt med at vi – indtil videre – ikke spiller fast nogen steder. Vi kan altså forklare os væk med at sige at vi er nomader – vi slår os ikke fast ned. Hvertfald aldrig permanent. 

Det barbariske nomade samfund

Barbarene bor i Nordheim – et land hvor madforsyningerne er ret så dårlige. Der er praktisk talt ingen dyr der kan overleve der, hvilket nok også er den eneste grund til at barbarene altid er så få – man føder simpelthen ikke børn hvis man ikke kan brødføde dem.

Stammerne rejser fra område til område, og flytter først når de har nær komplet drænet territoriet for bytte. Når barbarer slår sig ned i et område, så er der altid en ting de gør først: sikrer at det kun er deres område. Altså dræber alt i området. 

Dernæst slår de så lejr. De sover enten i telte af skind eller stof, eller udenfor under den blå nattehimmel, i intet andet end deres eget tøj. 

Barbarene jæger dog ikke altid – når de har fundet et jagt territorie med godt indhold, så beskytter de det godt. For det kræver god tid for aiferne at lave mjød på Nordheims sletter. 

Derfor er der tit stammekrige – for at holde på ens jagt territorier. 

Dog rejser de ikke altid kun for at skaffe nye jagt territorier. Det er en almen skik at sende unge barbarer på manddomsrejse. Gerne lade dem rejse i flere år, krydse Nordheim og rejse flere lande igennem, før at de vender tilbage til hjemlandet. Mange gange rejser barbarene også rundt, bare for at finde kamp og glade dage – og sprede ordet om Nordheims soldater. 

Transportmidlerne

Der findes for barbarer meget få rigtige transportmidler; skibe, løbe, svømme og ride på isbjørne.

Barbarer løber stort set altid hvor de skal hen. De medbringer typisk intet andet end dem selv og deres våben. De løber for at holde sig i form, og heste med mere anses som værende mandslingsk – tøsedrenge agtigt.

Når en flod skal krydses så svømmer man over. Ved mindre det er i Nordheim, så er den nemlig frosset til is. Man har nogen gange set barbare være så dovne, og være så ligeglad med tiden, at de har ventet ved den samme kyst, til årstiden skifter, og vandet fryser til is, så de kan krydse. I sådanne tilfælde er der dog altid masser af liv i nærheden – orker, mennesker, elvere, dyr – alt der kan dræbes. Et halvt år er nemlig lang ventetid uden action.

Er der ikke mulighed for at svømme eller vente – så fælder barbarene den nærmeste skov, og bygger sig langskibe. Ganske bygget som vikingerne, men husk at barbarer ikke anser konstruktive ting som mandigt arbejde. Derfor hugger de skoven ned, og lader aiferne bygge skibene. Alt der er konstruktivt kan anses som kvinde arbejde.

Stammerne i Nordheim

Bjørnens Stamme

Den klart største af stammerne. Jernnæveslægten har styret denne slægt siden den dag den blev oprettet ved Bjørnens Klippe. Den nuværende høvding af Wulfgar Jernnæve Den Grumme, men han har lader magten være hos sin onkel, Itnurn Jernnæve Den Nævenyttige, imens Wulfgar og hans hird er på togt. Bjørnen er den stamme som de andre stammer bøjer sig i støvet for, og styrer Nordheim i store træk. I Bjørnens Stamme gør man meget ud af at skabe mægtige krigerer - så her presser man ungdommen endnu mere end andre steder, for at få gode soldater ud af dem. Bjorgar Jernnæve, Wulfgars far, har også levet i denne stamme, og det var under hans ledelse at Ulvens Stamme vandt over Bjørnen og kastede Nordheim i unåde for Thorgall.

Lærkens Stamme

Lærkens Stamme er nok den mest usle stamme af dem alle - selvfølgelig på undtagelse af Ulvens Stamme, som jo er falske barbarer. Lærkens Stamme er kendt for at være en lille stamme på en små 50 mand, der altid er på løbet. De holder aldrig pauser med deres march, og stopper kun for at sove. Lærken holder derfor de bedste sprintere og løbere der findes, men magtmæssigt er Lærken i bunden. Deres indflydelse af minimal, men de interesserer sig heller ikke for andre end sig selv.

Elgens Stamme

Elgens Stamme er den næststørste stamme i Nordheim, og derfor også den med næst mest indflydelse. Elgen og Bjørnen er de stammer der kæmper mod hinanden mest, da de kæmper en intens kamp for at holde, eller få, toppen. Alligevel er der intet had mellem de to, kun venskabelig konkurrence. Elgen er kendt for at have barbarer der er kloge på naturen, og altid har det nemt gennem vinteren - da de kan finde ud af at spare på frådseriet. Et dyd ikke mange andre stammer kan prale af.

Grævlingens Stamme

Grævlingens Stamme er kendt for enkelte ting. Udover at være en af de mellem store stammer, så har de en hel serie af "specielle" helte bag sig. Barbartos Knottenheim Den Bitre, er en af disse, som flere gange har været med til at redde stammen fra ugerninger. Hans farfar Slonulf knottenheim Den Søvnige, var endnu en. Han vandt en gang en krig på at lade sin stamme sove igennem 2 uger, hvorpå fjenden døde af sult. Slonulf vidste selvfølgelig at barbarer ikke angriber andre barbarer imens de sover

Ulvens Stamme

I kan læse jer til denne, alle andre steder. Dette er falske barbarer, og i virkeligheden ikke en rigtig stamme. Historien om hvordan de blev så forhadte grunder tilbage til en gang da de allierede sig med orkene, og bragte skam over alle barberer ved at vinde kampen mod Bjørnens Stamme. Ulvens Stamme stod den gang med en svag stamme, plaget af sult og hunger, og en mand ved navn Yrkan Rygkniv, udfordrede Ulvens høvding, som var ramt af en forfærdelig sygdom til duel, og vandt. Han var ikke en barbar, men en mandsling. Han lovede Ulven at hvis de gjorde som han sagde, ville de blive de mægtigste barbarer. Efter alliancen med orkerne, var Nordheim styret af Ulven i mange år, til de en dag blev overhvelmet og alle fra Ulven blev fordrevet. Historien om dette betyder for barbarer, at udviser man svaghed og bukker under for sult og pres, så vil det ramme dig senere.

Tigerens Stamme

Hos Tigeren finder man mange smedige og listige barbarer. De fleste barbarer vil altid storme frem i kamp - men Tigerens Stamme vil først finde den rigtige angrebsvinkel, og angriber typisk så hurtigt at fjenden slet ikke når at se dem, før de er i deres flanke. Hos Tigeren går man højt op i også at lave de unge specielle tricks, som gør dem mere effektive i nævekamp. De bruger dog mindre tid på at styrketræne, og er generelt heller ikke så store.

Svinets Stamme

Hos Svinets Stamme, finder man præcis det; svin. De er langt mere aggressive end de andre stammer, og derfor har de heller ingen rigtige venner. De andre stammer respekterer dem fordi de er en stor stamme, men ingen kan rigtig lide dem. Ved diplomatiske forhandlinger er det også altid dem der ødelægger det. Svinets stamme er kendt for at være skaldede, og slå en proper skalle.

Oksens Stamme

Oksens Stamme er stammen hvorfra den legendariske Moskus Hårarm Den Moskudonte, kommer fra. En gigantisk barbar, der var så behåret at han lignede en bjørn på afstand. Det var ham der fik Oksen rettet ind fra at være nær udryddet til, en af de respekterede stammer. Oksens barbarer er kendt for at være hårdtarbejdende, og generelt bedre til håndværk. Mange ønsker at få våben som Oksen har smedet - da de er dygtige til at lave dem.

Ørnens Stamme

Ørnens Stamme er en noget misforstået stamme. For de er i virkeligheden slet ikke en stamme. Ørnens Stamme, er bedre kendt som Imperiet. Af mystiske årsager så har barbarene valgt at anse dem som en barbarisk stamme - om end en svag stamme. Denne misforståelse afhænger måske af at barbarene i gamle tider har kæmpet mod mindre batalioner, og har fundet dem så modige, at de var barbarisk værdige. 

Hyæens Stamme

Der lyder et ordsprog; Det bedste forsvar er angreb. Blandt Hyæens Stamme lyder det; Det bedste forsvar er druk! Hyænens mænd er kendt for altid at feste, altid at grine, og ALTID være fordrukne. Deres evige druktur stopper sjælent, og en kamp bør altid kæmpes med tømmermænd. Deres humor er legendarisk for at være elendig, og selv med deres kedelige humor, morer de sig altid. En mægtig barbar høvding fra Hyæen, stoppede engang en stor episk kamp med et råb, for at råbe "skål", bunde sit horn, og forsætte kampen.

Jakalens Stamme

Det Jakalen er mest kendt for er at de udryddede Bæverens Stamme. De nådeløst jagede dem væk fra deres territorier, derfter forfulgte dem i årevis, for at udrydde hver eneste ene af dem. Denne handling har gjort at de mindre stammer holder sig langt væk fra Jakalen, og selv de størrer stammer finder en vis afsky ved deres metoder. De er nådesløse, sadistiske, og tager aldrig fanger.

De ledes pt. af Ugdum Rygkniv Den Umenneskelige. Det siges at han er en direkte afstamning af Yrkan Rygkniv, manden der tryllebandt den originale Ulvens Stamme, og gjorde dem til krystere.

Abens Stamme

Abens Stamme er meget muligt de mest uhumske, ulækre, og fetish baserede barbarer af dem alle. 

De går aldrig i bad - ikke engang kvinderne. De ruller sig i mudder når de begynder at lugte for slemt. De er alle behårede, og bestemt ikke en fryd for øjet. Modsat de andre stammer, så er næsten ingen af barbarerne herfra veltrænede, men fedladne, og vægter vægt højere end muskler. 

Intelligensen er heller ikke det der viser sig oftest - høvdingen plejer som regel bare at kalde sig selv Gorillaen.

Rævens Stamme

Rævens Stamme er den eneste stammer hvor kvinder har noget at skulle have sagt. Kvinderne herfra er så smukke at det siges at de kan blinde svage mænd. Aiferne herfra vælger deres mænd, og ikke omvendt. De vælger kun de smukkeste af mænd, for Rævens Stammes magt, lægger i deres skønhed. Derfor skal de også have smukke børn. Den eneste kvindlige barbar høvding der nogensinde har levet, kom også fra denne stamme; Myrda Skønpryd Den Matrialske. Hvordan det lykkedes hende at blive høvding, er selv den dag  i dag en gåde.

Andre stammer

Der findes selvfølgelig andre stammer der er mindre end dette, og også andre der er større, men de har endnu ikke gjort deres navn, nævneværdigt, og er derfor ikke nævnt. Tydeligvis (
Forhold til andre folkeslag.

Forhold til andre folkefærd

Introduktion

Dette her er en kort beskrivelse af hvordan barbarene og aiferne forholder sig til andre folkefærd. Der er lagt mest vægt på forholdet til andre mennesker - da det er den der er vigtigst for spillet. Det er også vigtigt at huske, at selvom der i bund og grund står at de hader alle, så er vi ikke "nej-spillerer". Det vil sige at vi ikke bare kaster os direkte i kamp, uden først at snakke med folk - for det er ikke sjovt. Det er sjovest først at snakke med dem, svine dem til, og til sidst angribe dem. 

Nogen af titlerne vil være delt op for det individuelle syn for både aifer og barbarer - da det kraftigt varierer mellem dem. Husk at hvis KUN barbarer er nævnt, så gælder det også for aiferne.

Mandslinge

Når en barbar kigger på en mandsling, så kigger han på ham med afsky. Han er svag, og kun meget få af dem er værd at slå ihjel. Det betyder dog selvfølgelig ikke at de IKKE kan lide at slå dem ihjel - tværtimod. Mandslingen er det modsatte af barbaren, og anses ikke som at være modig. Visse folk kan tjene deres respekt, men der skal meget til før at en barbar viser respekt for en mandsling. De bærer jo meget tid metalrustning og skjolde - og hvis en mandsling vinder en kamp under disse forhold, så gælder det selvfølgelig ikke - for han snød jo. Mandslinge kan kun vinde respekt ved at opføre sig som en barbar - og kan han ikke det, så kan han simpelthen bare ikke blive respekteret. 

Aiferne ser på mandslinge med lidt af det samme syn. Aiferne er så integrerede i det barbariske samfund, at selv hvis en herremand giver en aife muligheden for at slippe ud af systemet, så vil hun afvise ham. Dette er af flere grunde. Hvis en aife forlod samfundet, så ville hendes mand, og hans stamme komme efter hende, og hans mand. De ville begge blive nådeløst slagtet. Den anden grund er af rent seksuelle årsager. Modsat de fleste andre samfund, er det aifen der styrer barbaren i sengen - og de er langt mere vilde end 10 brunstige tyre. Derfor handler det i høj grad om for aifer, hvilken mand der holder længst i sengen. Ikke bare holder som i betydningen af før manden får udløsning, men som i før at han løber skrigende bort fra sengelejet, med en hånd omkring kuglerne og skriger af smerte. En aife ved præcis hvor længe en mandsling holder i sengen, i forhold til en barbar. 

Skøger

Barbaren ELSKER skøger. Skøgen er den kvindelig udgave af mandslingen, og selvom aifen er smukkere end skøgen - så gør skøgen ikke modstand i sengen. Barbarer kan simpelthen godt lide skøger fordi at med dem kan de nyde samleje - på deres egne premisser. Udover det så vil en skøge aldrig kunne få respekt af en barbar. Skøger er før set, taget til sig af barbarer, trukket ind i det barbariske samfund, og derefter blevet til aifer. Aiferne vil i sådanne tilfælde udsætte skøgen for de ondeste ting, og langt de fleste skøger dør af dette - men dem der overlever kan derefter kalde sig selv aifer, og er fuldt ud accepteret som samme.

Aifen HADER skøger. Det er selvfølgelig fordi at aifer bliver enormt let jaloux, og de mener i høj grad at skøgerne pisser på deres territorie. De ved selvfølgelig godt at skøgerne i virkeligheden bliver tvunget til at være sammen med barbarene, men da de ikke kan vende vreden mod deres mænd - da de jo er højerestående - så vender de vreden mod de lavere stående. Når en skøge tages ind i barbar samfundet, så er aiferne ude efter dem i en grad så selv barbarene syntes "hov hov piger, nu er i da lige lovligt brutale". Aiferne opfører sig som en barbarisk version af askepots onde søstre. I stedet for ærter, er det glødende kulstykker. Kun hvis de overlever længe nok til at blive som aifer, er de accepteret af aifer. 

Ulvens Stamme - falske barbarer

Ulvens Stamme er en gammel stamme der er blevet fordrevet fra Nordheim. Efter stammens opløsning spredte de sig, og er senere blevet til de såkaldte "falske barbarer" - som er foragtet af Nordheims rigtige barbarer. Det er hvertfald sådan at vi mener at tingene gik til. De barbarer påstår selvfølgelig selv at de ikke er fra Ulvens Stamme - men vi ved bedre. De er ofte falske, feje, og minder slet ikke om os. Vi angriber dem stadig ikke "on sight", men de er ikke populære, og skal lige som mandslingen gøre sig respekteret, før han bliver det. Alt efter hvilken type falsk barbar vi der er tale om, bliver han behandlet forskelligt. Nogen barbarer bruger metal rustning, nogen kalder sig selv Bjarkaer (underlige folk), nogen skjolde og generelt alle er bare fjolser. Nogen fra Ulvens Stamme er dog stadig tæt op af de gamle traditioner, og kan derfor godt respekteres - efter lidt tæsk for at rette op på deres fejl.

Grønhuder

Man skulle tro at barbarer kan lide orker - da de i visse aspekter minder om barbarene - men nej! Husk på at barbarer også går op i deres udseende, og de anser sig selv som smukke - men orker er det bestemt ikke. Orker gør ligesom mandslinge; rustning, bue, skjolde = krystere! Det eneste barbarer respekterer hos orker er at de faktisk er stærke - og i et vist omfang også tænker i samme krigeriske baner som dem selv. Orker kan igen, i sjældne - meget sjældne tilfælde opnå respekt på tværs af deres race. 

Gobliner er en af barbarenes ærkefjender. Der er abselut INTET ved dem barbarene kan lide. Det er også derfor at der tit afholdet goblin jagt. En begivenhed der bør holde goblin bestanden nede. Gobliner dræbes ikke on sight heller - men det er udelukkende fordi at det ikke er sjovt for dem der spiller gobliner at blive dræbt konstant. Hvis vi kunne tillade os det, uden at pisse andre spillere af - så ville vi. Gobliner er meget muligt de mest hadede fjender barbarene har. Alt fra deres lille krop til deres lange grimme næse. Intet ved dem er elskværdigt. 

Dværge

På trods af de store forskelle mellem de to folk, så kan barbarer faktisk godt lide mange dværge. Barbarer facineres nemlig over, dværgenes lille størrelse, der stadig kan holde til næsten så meget druk som de kan. I bund og grund et smukt folkefærd. Alligevel mobber barbarer gerne dværgene med deres størrelse, at de bruger rustning, skjolde, og der grines højlydt når en dværg snubler i sit eget skæg. Ikke på grund af skæggets længde, men på grund af benets. 

Elvere

Elvere og barbarer kommer ikke specielt godt ud af det sammen. Elvere er snobbede, drikker ikke, bruger alt for mange kryster våben, og er generelt kedelige. Så længe disse holder sig væk fra barbarene, så holder de sig gerne væk fra dem. Men begynder de at lege arrogante - så står en barbar altid klar med sin økse i hånden. Elverer fortjener bestemt ingen respekt. Tøsedrenge. Alligevel kan barbarer godt lide deres skøger… Der er intet bedre end at skampule en kvinde, man kan knække midt over hvis hun gør modstand. 

Sorteelvere 

Barbarene anser sorteelvere som elvere. For dem er der ingen forskel. Udover farven, og tilhangen til SM, kan barbarer virkelig ikke se en forskel. De ved der er en forskel - men de anses på samme måde. De samfundsmæssige forskelle forstår barbarene simpelthen slet ikke. De fortæller tit højlydt elvere om hvor meget de minder om sorteelvere, og omvendt - og altid får man en sjov kamp ud af det. Det er altid at mobbe en sort spidsøret mandsling med at en skøge kommanderer ham rundt. 

Barbarenes Udseende

Barbarenes Udseende

Skønheds ideal - Aifer.

Skønheds idealer for de barbariske kvinder, er meget lig det almene ideal. De skal helst have former, store bryster, og være slanke. Udover det så fortrækkes blonde piger med blå øjne. Det betyder ikke at andre er upopulære, det betyder bare at idealet er blonde piger.

Kvinden har adgang til at træne og motionere så de kan holde deres form flot.

Det er vigtigt for aifen at holde sin krop flot, for det er den der vil vinde hende den stærkeste mand, så aifen vil bruge lang tid foran spejlet, bruge hvad de har til rådighed af makeup, og sætte deres hår så flot som muligt.

Samtidig må kvinden også gerne være stærk, så hun ikke har brug for hjælp ved ildstedet til at løfte ting. Selv i krig vil aifen ikke ændre sit udseende til fordel for praktisk kamp, for det er i krig at Thorgall kigger på en - og hvem vil ikke være smuk når ens gud stirrer på en ?

Parfumer bruges også i høj grad, for selv om barbarer nægter selv at gå i bad, så er det ilde set hvis en kvinde ikke lugter godt.

Det er skønhedsidealet, men selv da anses tykke kvinder med højere respekt. Man omtaler ikke tykke aifer som at være grimme, men at være stærke og gode mødre. Dog er det ikke nogen man har synderligt meget lyst til at have noget kørende med. Ifølge barbarenes primitive tanke, er det kun tykke kvinder der har givet fødsel til mange sønner. Derfor er det simpelthen umuligt for en tynd aife at bevise hendes antal af sønner.

Skønheds ideal - Barbarer.

Barbarens skønhedsideal kan være både smukt som en græsk atlet, men også råt som en ond Arnold Swarchenegger. Begge dele er attraktivt, da den smukke barbar er flot og charmerende at se på i kamp, og den rå barbar er frygtindgydende. 

Dog går det igen at store muskler er flotte. Des større des bedre, og en barbar uden muskler får ikke mange kvinder. De andre barbarer vil tæske ham hvis han prøver at tage skøgerne, når kampen er vundet, og aifen vil nægte at have noget med ham at gøre. 

Ar er imponerende og beviser ens antal kampe. 

Selvom barbarene er uhumske, sjælent går i bad, så kan de stadig bruge lang tid på deres udseende. Før de går i kamp sikrer de gerne at deres hår sidder ordentligt, og deres krigsmaling er optegnet korrekt. Krigsmalingen er altid i ansigtet, og hver enkelt barbar har en unik maling. Den er blå, og der bruges sorte streger til at gøre det mere specielt. Som en del af malingen, lægges der også altid sort maling under øjnene.

Håret er faktisk også ganske vigtigt for barbarer. 

Der findes barbarer med alle slags frisurerer, og gerne anses vildt hår for at være et symbol på styrke. Dog går der et ordsprog igen, som gælder for alle barbarer ; "langt hår gør smukke mænd smukkere, og grimme mænd mere frygtindgydende". Dette betyder ikke at korthårede barbarer ikke er smukke eller frygtindgydende - det betyder bare at dem med langt hår han en lille fordel.

Tatoveringer

Tatoveringer er bestemt ikke ilde set blandt barbarer. Desværre lægger barbarene ikke inde med talenterne til at tatovere rigtig, så ofte gør de det med glødende jern, og tjære til at farve med. De få der dog har tatoveringer bliver set på med respekt. Det er desuden kvinderne der står for at tatovere, da de i højere grad er dygtige til at lave kunstnerisk arbejde. 

Påklædning

Barbarene klæder sig gerne ud efter udseende, men først og fremmest efter hvad der er praktisk. 

Deres bukser kan være enten meget farverige, eller helt plain natur farver. De er dog altid løse, og gerne posede, så alle slags spark, rullefalde og angreb kan laves i dem. Komplicerede mønstre er ikke anset som værende flot. 

Hundetæppet er for småbørn det eneste påklædning, men for voksne mænd er hundetæppet en kilt. Kilten prydes med skind, læder og diverse trofæer fra fjender. Det kan være alt fra et øre, til en mønt de fandt i fjendes pung. Kilten er altid åben ved skridtet, med en lang slise. Dette giver bedre mobilitet. 

Resten af deres torso dækkes af et klæde, bestående af skind og læder, gerne fra så mange forskellige dræbte fjender som muligt. Det fungerer som rustning, men først og fremmest som et mærke på at man er blevet en mand, og ikke længere bærer sin kilt som torso dække. 

Under torso dækket, kan de have en plain trøje eller lignende - men det er sjælent det bæres. 

Klæderne sidder gerne tæt op at kroppen, og må gerne fylde så meget som muligt. Des større des prægtigere. 

Aiferne er klædt i tætsidende sexede kjoler. Disse kjoler laves i naturfarver, og uden på dem har de gerne en tætsiddende læderrustning. Deres tøj laves ud fra de skind som manden slæber med hjem til hende, efter jagt. Tøjet skal være form fremhævende, og det vigtigeste her er udseende - dernæst det praktiske. 

For begge parter gælder det at jo varmere vejret er, des mindre tøj bør bæres. I Nordheim bæres tøjet altid, for ellers fryser man ihjel, men i varmere lande ses barbarer både i bare overkroppe, og uden andet tøj på end kilten - kilten er ALTID på!

Aiferne smider også tøjet når det er varmere. Nogen går i intet andet end en nederdel og skind top, og andre smider bare lædereret der er uden på kjolen. 

I kamp for Nordheim

Stil

Som tidligere beskrevet er kampstilen inspireret af wrestling, og det handler i høj grad om at det skal se flot ud frem for alt. Det er vigtigt at forstå af når man slås, så er der altid fyldt op med dropkicks, kast, bunker, rullefald og mere. Det er høj stunt baseret, hvilket gør det langt federe at se på, men i langt mindre omfang effektivt. Når barbarene slås, så skal det se så voldeligt ud som muligt. Man skal forstille sig at man aldrig stopper, før man dør, at man aldrig flygter, og altid er klar på endnu en omgang. Når man svinger sit sværd skal det se ud som om at hvert et hug fyldes med al ens styrke - dette betyder også at man virkelig bliver kritiseret af sine barbar venner hvis man laver trommestik, ikke svinger hele armen når man slår, eller på anden vis virker fesen i kamp. Kritiseringen er både ingame og offgame. 

En anden måde at se det på, er ved at forstille sig chaos marines, i barbar udgave. Store voldsomme maskiner, der kæmper udelukkende for at kæmpe, og ikke holder sig tilbage på nogen måde. 

Når aiferne slås forgår det anerledes. Aifer er stærke - i forhold til kvinder. De dur ikke til at slås på samme måde som mænd. De er heller ikke så tungt garderet som de er. Aiferne slås som lette og adrætte krigerer. At se dem slås, kan illusteres som en snedig løve der gemmer sig, venter på byttet og hopper frem, og brutalt nedlægger byttet. De fungerer som holdets "rouges". De er dem som tager flankerne, bevæger sig udenomkring den store kamp, og hamrer fjenden i ryggen. De er mere elegante i kamp, og deltager ikke i dropkicks og den slags - ved mindre de selv ønsker det.

Aiferne er stadig på prøvestadie, og denne del bliver muligvis senere revideret, hvis det ikke passer ind med resten af spillestilen.

Forståelsen af taktik

Den findes i en meget svag grad. Da barbarer er så frygtløse, at det kan anses som stupiditet, så betyder antal af soldater intet for dem. For barbarene lyder det nemlig at barbarer ALTID slås i overtal. Det skal ikke forstås som at de kun angriber hvis der er få fjender - men at barbarer anser sig selv som værende så stærke, at selv hvis de slås 1 barbar mod 100 gobliner, så er barbaren i overtal. I spiller bruger vi selvfølgelig en smule taktik alligevel, for ellers taber vi hver en kamp, men det gælder om aldrig at vise det til offentligt til nogen. Så snart at det begynder at virke taktisk, og ikke barbarisk, så er det bedre at slaget tabes, end at illusionen ødelægges.

Altså opsumeret så bruger vi så meget taktik i kamp, såvel som uden for kamp, at illusionen tillader.

Våben

Barbarene anser deres våben som en god kammerat. Man stoler mere på sit våben, end sin bedste ven. Man er ikke meget for at lægge det fra sig, og stjæler en person en andens våben, kan han forvente at få ikke bare en barbar, men en hel stamme efter sig. At stjæle fra en man ikke har dræbt, er blandt barbarer en udåd, men at stjæle et våben fra en man ikke har dræbt, det er en krigserklæring. 

De ser også på deres våben som de ser på dem selv. Jo større, farlige og frygtindgydende de er, des bedre. Ægte mænd slås med så store våben de kan - eller 2 våben så store som de nu kan være. 

Aifer er jo også i kamp - men i det barbariske samfund, er manden overlegen, og af frygt for at kvinder bærer våben (kvinder bør ikke bære våben - de er til fare for dem selv - og os andre), så er det ulovligt for kvinder at bære våben. Heldigvis for kvinder, anses alle våben der har en længde på under en meter, for at være køkkenredskaber. 

Desuden er en hel serie af våben, slet ikke tilladt. Bue og pil er ulovligt. Det er for krystere der ikke tør se fjenden i øjnene. Desuden kan pile ikke bruges i Nordheim, da vinden tager pilene væk fra deres mål. 

På samme måde er skjolde og metal rustninger heller ikke tilladt. Det er jo også for krystere der gemmer sig. Metal slår man med - man gemmer sig ikke bag det. 

Konkurrence i kamp!

Alle barbarer konkurer altid med hinanden - også i kamp. De blærer sig med hvem der dræbte flest, hvem der fik krigsherren, og gør grin med de barbarer der faldt først i kampen. 

Ud fra disse lege, er der opstået en ide om at dem der står til sidst, er dem der slås mest hårdført. De holder sig ikke tilbage for at slå i kuglerne, tage hinandens "kills", og hamre deres venner over fødderne for selv at komme først til slagterfronten. De slås som rigtige svin. 

Det sker altid at der i kamp, falder et par barbarer, og ved større slag, så sker det også tit at der kun står få barbarer tilbage i kamp. 

Når der kun er 5 barbarer og aifer tilbage i alt, hvis nogen så har overblikket til at se det, så råbes der tit ud ; "5 svin! 5 svin! ", hvilket man senere kan blære sig med. 

"Det kan godt være du har dræbt mange i dag, men i sidste kamp var jeg det 5. svin".

Myter og Legender

Fenris-fåret

I Nordheim er barbarene de ultimative herskere. Det siges at der ikke findes ulve der jæger ens kvæg, da ulven for barbaren ER kvæget. Derfor lægger ulvene sig ned i flokke når barbarenes stammer kommer, og den ulv der først bevæger sig, er den der bliver spist til aftensmad. 

Uhyggeligt nok, findes der i Nordheim et får, der er så frygtindgydende at selv barbarene er bange for det. Det hedder Fenris-Fåret, eller om man vil ; Fåret fra Nordheim. 

Fenris-Fåret er fårenes ulv, og for den er ulvene fåret. 

Den beskrives som et gigantisk sort får, med tænder så spidse og lange som et sværd. Dets brægen kan fremkalde laviner. 

Dette får er roden til at barbare er ganske bange for får. Hvis nogen begynder at tale om får, så kan barbarer finde på at kaste sig til jorden i æresfrygt. Aiferne bruger også denne frygt i opdragelsen; "så Jagild, hvis du ikke holder op med at gå i din fars ølkrus, så kommer Fenris-Fåret og tager dig!".

Korgals Støvler

Korgal Blodkog Den Kanibalistiskes, tiptiptipoldefar Högvold Blodkog Den Kødædende, var kendt for at være særdeles fæl. Han rev huden af sine ofres fødder, spiste fødderne, og gav hudderne til sine koner. Da hans kone Maldai Blodkog havde samlet nok, syede hun et sæt støvler af dem. Högvold blev ganske glad for disse støvler og tog dem på med det samme. Støvlerne rådnede, og sammen med sure tæer skiftede støvlerne til sidst farve og blev sorte. Under konstant pres fra de enormt sure tæer og kulden i Nordheim, blev støvlerne hårde som kraftigt kernelæder. 

Högvold så nytte i dette, og brugte støvlerne som drikkehorn. Disse støvler har siden gået i arv fra fader til søn, hver gang en søn har dræbt (og spist) sin far. De ejes nu af Korgal Blodkog Den Kannibalistiske som ikke bare bruger det som drikkehorn, men i stedet bruger det til at blande kødet fra sine ofre med mjød, for derved at mixe den "perfekte drink". 

Lugten fra disse støvler skulle efter sigende være så forfærdelig at små dyr, babier, mandslinge, og en enkelt bjørn gennem tiderne er døde af at sniffe til dem.

Velsignelses Hatten

En barbar levede engang der hed Rolf Stenvom Den Tykpandede. Han var kendt at ikke bare have en minimal intelligens, men også have et ufatteligt tykt kranie. Det var faktisk så tykt at han flere gange blev brugt som rambuk for at hamre vægge en og porte ind. Under en af disse episoder, flækkede hans kranie engang, og ligesom indholdet skulle til at vælte ud, huggede han en metal hjelm fra sin ven, spændte den omkring hovedet for at holde det sammen, og forsatte med at bryde porten ind. Efterfølgende døde han af sine kvæstelser, men hatten blev senere brugt af mange høvdinger til at velsigne par når de blev giftet - for at med stil at sige at en rigtig barbar kan umuligt have indholdet i sit hoved, rigtig velbevaret når han ville gifte sig. Velsignelses Hatten forsvandt dog senere i kamp mod en enormt behåret, grim trold, kaldt Dani-hild El-lan, af de lokale indbyggere. Trolden åd efter sigende barbaren der havde hatten, tog hatten på selv, forsvandt hjem til sin hule - en grotte kaldt Irm-ah. Ingen har siden set hatten, og ingen vender tilbage til den grotte, da der virkelig lugter fælt. Selv for barbar standart.

Sarnor Velve

Da Thorgall i sin tid kastede sit spyd mod en fjendtlig kaptajn og dræbte 3 mand med kastet, knækkede spyddet ved impaktens kraft. Spyddet var så stort, at selve spidsen på spyddet var et langsværd. Dette langsværd blev senere bragt tilbage til Nordheim hvor det blev smedet om til et spyd igen, denne gang under navnet Sarnor Velve, der betyder Hastige Klinge.

Legenden om sæbe

Selv om barbarene siges kun at bade i fjendens blod, så tvinges barbarene dog fra tid til anden i bad af deres aifer. Ikke fordi at aiferne ikke kan klare stanken, men fordi at aiferne står for rengøring af hjemmet, og så står de også for rengøring af tøj.

Hertil kommer deres mænds påklædning, og når de så ofte dækkes i blod og sved, så rådner tøjet simpelthen op hvis ikke både tøjet og barbaren fra tid til tid vaskes. 

Dog er det blevet fortalt med hviskende stemmer, at der findes barbarer der også bruger sæbe når de vasker sig. De fleste ryster på hovedet og benægter at sådan om gang vås overhovedet kan være muligt, imens andre fuldt og fast tror på myten, og udspionerer de andre barbarer. 

Barbariske sange

Introduktion
I barbarenes samfund er det kun shamaner og vismænd der kan skrive, og samtidig også de eneste der kan tælle til mere end 3. Derfor er det også dem der skriver sangene som barbarene synger. De bliver så lært videre fra mund til mund, til alle kan dem. Nogen gange skriver lokale vismænd sange for de lokale indbyggere, men det er ikke helt så udbredt. 

Nordheims Vise

Melodi: My eyes have seen the glory of the travel… (Med mindre ændringer)

Sangen fungerer som en rejse sang, som man synger imens man går. Den handler i bund og grund om kærligheden til Nordheim, og at man altid vender hjem igen.

Mine øjne har set meget og har været vidt omkring

Har set riger rejse sig og falde ned igen

//: Med vinden i øket og snuden hjemad vendt

Mod Nordheim, Nordheim, Nordheim!

Vi synger højt, vi synger bravt, vi synger stolt - af lyst. 

Thorgall gud af krig og vold - hør os med vor røst

//: Døden vi frygter ej, i sværdet ser vi trøst

I Nordheim, Nordheim, Nordheim!

Buer er for krystere, en mand han bruger spyd

Træfæer fra hver fjende dræbt, det er barbarens pryd

//: Rustning er svaghed og styrke er en dyd

I Nordheim, Nordheim, Nordheim!

Vor fjender de er svage, feje, fyldt med svig

De drager mod hvor lande, Hah! De tror de fører krig

//: Men ved slagterfronten der høres rædselsskrig

I Nordheim, Nordheim, Nordheim!

Vi kommer ej med glædens fryd, vi kommer ej med fred

Vi kommer frem med iskoldt stål, vi kommer frem med had

//: I krig og vrede, i blod vi tar' et bad

For Nordheim, Nordheim, Nordheim!

Vi drager ej mod øst og syd, vi drager ej mod vest

Vi nord i følgeskab med Nordheims barske blæst

//: Derhjemme er aifer, mjød og øl, og fest

I Nordheim, Nordheim, Nordheim!

På slagerfronten

Melodi: Romtøndens slagsang 

En slagsang som oftest synges i kamp, for at hylde Thorgall og bringe frygt i modstanderne.

(omkvæd)

Thooorgall vi kalder dig hid!

Vi kalder dig hid gennem blod og med sved

Hver en barbar han viser sit værd

Han gør det med økse, spyd og med sværd

Vi dræber vi plyndrer vi voldtar' vi hærger

Når vi i kamp har vi mjød i vor maver

Kendt i hver bo, og kendt på hver egn

Vi høres på afstand vi råber : NORDHEIM!

Vers 

I en kamp mod os kan ingen mand vinde

Vi tæver dig gule og blå som en kvinde

Vi skråler i kamp mens vi synger et kvad

Stærke som få og vi går ikk' i bad!

Vi glemmer intet og tilgiver ej

Står du i vejen så er du et kvaj

Du tigger om hjælp og råber dig hæs

Men alt du kan få er et dropkick i face! 

Omkvæd

(hvis nogen ønsker at lave flere vers, så skriv dem og kontakt mig om det).

Barbarenes Love

1. Din ære er dit liv. Mister du din ære skal du destruere, dræbe, flænse og flå til du har genvundet den. 
2. Respekt blandt og for barbarer er vigtigt. Man skal ikke respekterer folk der ikke fortjener det. Respekterer folk ikke en, må du få dem til at respekterer dig. Dette skal udføres ved tvekamp. Accepterer han duellen slår du ham ihjel. Nægter han, så er han en kryster og fortjener ikke at leve, hvorefter du selvfølgelig også slår ham ihjel. 
3. Dit tilnavn skal opnås ved dåd. Foruden dit tilnavn, skal du også gøre dig fortjent til alle dine andre titler. 
4. Du skal altid bære Thorgalls hellige blå krigsmaling. 
5. Din kilt er din manddom. Har du ikke en kilt, har du ingen manddom, og du bør mobbes, tæskes og nedgøres af samtlige barbarer der ser dig. Hvis du ikke får dine tæv af dine barbar venner, når de ser dig, bør du tæve dem, for ikke at have tævet dig. Det er et spørgsmål om at være hjælpsommelig – ved tæsk husker man altid sin kilt. 
6. Uenigheder afgøres med kamp. Den stærkeste vinder. Den med de største muskler, bør også være den med den største hjerne. 
7. Hvis man skal nogen steder, så løber man. Ved mindre den respektive høvding, eller ledende barbar ønsker at man går. Da den ledende person er den klogeste, er han i højere grad i stand til at vide hvornår barbarernes stammer er ved at blive angrebet, og i så fald bør man sænke tempoet så fjenderne kan følge med. 
8. Fjender skal altid have lov til at angribe en. Da man på samme måde altid skal have ret til angribe ens fjender, og altid har ret til at erklære nye fjender. 
9. En barbar bruger aldrig bue, pil, armbrøst eller bolt. Det er kujoners våben. Kastespyd, kasteøkser eller mindre barbarer er dog tilladt da dette i høj grad er et spørgsmål om styrke. 
10. Metal er til for at slå med, ikke skjule sig under. Rigtige mænd er ikke bange for krig. Derfor gemmer de sig ikke bag metalrustninger, men sammensætter deres tøj af trofæer af besejrede fjender.
11. Barbarer bærer altid våben der kræver begge hænder - da vi alle ved at det offensive er vigtigere end det defenssive. 
12. Nordheim er barbarens hjemland – ingen taler ondt om dette sted. Sker dette skal du dræbe vedkommende, dræbe samtlige mænd i hans familie, voldtage alle kvinder i familien, begrave hans sæd levende, brænde hans jorde af, og æde alt hans kvæg. Det ignoreres hvis en kvinde generer Nordheim, da kvinder jo ikke må tale – de bør kun afstraffes for at kæfte op. 
13. Ens rang i hierarkiet vurderes ud fra hvor mange koner man har, hvor stærk man er, hvor mange man har besejret, hvor mange titler man har, hvor frygtindgydende ens påklædning er, og ens størrelse. 
14. Man er først en mand når man har ligget med en kvinde, har dræbt mindst 1 dusin fjender, fældet 10 dusin dyr og tæsket en kælling. 
15. Det er kendt viden at en slagskamp om dagen holder knokkelmanden væk. 
16. Mere vigtigt er det at tæve kællingen 2 gange dagligt så hun kender sin plads, men det er mere en form for sundhedsregel. 
17. Vis respekt for dine fjender hvis de er værdige. Man kan altid tage en omgang grok efter kampen sammen. 
18. Barbarer såres ALDRIG. De får intet større end et sidestik, og den slags skal bare løbes væk. 
19. Barbarer råber altid. Hvis man ikke kan holde til at skrige af lungernes fulde kraft 24 timer i træk, så fortjener man tæsk til ens stemmebånd bliver rettet på plads igen.
20. En ægte barbar frygter intet. Kun Fenris-Fåret, men det er også frygtindgydende.
21. Ægte barbarer ryger ikke. Det er for kvinder. Ægte barbarer spiser fluesvampe. 
22. Ægteskaber skal udføres af Høvdingen. Skal han selv giftes, kan han gøre det selv, eller vælge at få en anden til at gøre det. Efter ritualet skal samtlige tilstedeværende barbarer mavebaske den stolte gom. Hvis gommen syntes, kan man også tæve kællingen bagefter som at fejre denne glædens dag.
23. Kysser du foden - får du den losset i røven.
24. Øl er godt. Meget øl er meget godt.
25. Langt hår gør smukke mænd smukkere, og grimme mænd mere frygtindgydende.
26. Kvinder har hverken stemmeret, taleret, eller ret til at bære våben. De er på alle måder underlagt manden, som er deres mester og må sælge dem som kvæ – skulle han have lyst. 
27. Undtagelsen for førnævnte, er at barbarer respekterer barbar-koner som har givet liv til sønner. Des flere sønner, des mere respekt. Døtre giver ingen respekt. 
28. Kvinder er til for at lave mad og føde sønner. Ikke for at tale, da alle ved at kvinders tunger kun skaber konflikter og unødvendig krig. 
29. Aifen er kvindens, kvinde. Hun er alfa-hunnen. Aifer har mere at skulle have sagt end normale kvinder – men hun er trods alt stadig blot en kvinde.
30. Aifen bestemmer i køkkenet og sengen. Har du dit liv – og dine kønsorganer kær, så bevæger du dig ikke ind på nævnte territorier, hvis din aife er på krigsstien.
31. For aifen gælder det at udseendet er vigtigt. Dit udseende giver dig den stærkeste barbar, så plej det, og lad intet forfalde. En grim kone, er ingen kone. 
32. Kvinder bærer ikke våben - men det er jo alment kendt at alt under 120 cm er køkkengrej. 
33. Kvinden står for alt det konstruktive i hjemme samfundet; smede, bygge, sy, nitte trofæer fast osv. Konstruktivitet er kvinder; ægte mænd destruerer!
34. Det er en kvindes ansvar at sørge for mad på bordet - og tæsk til børnene. Altså er opdragelsen hendes ansvar.
35. Normale kvinder drikker og spiser ikke med mændene – det er et privelegie for aifer. Men drikker de en deres mand under bordet – kan de forvente sig et lag tæsk.
36. Kvinders værd lægger i deres kogekunst, antal sønner og hvor ondt i skridtet manden har efter samleje. 
37. Aifer gider ikke mandslinge. De er loyale for deres mænd, for ingen aife gider svæklinge.
38. Aifens syn på skøgen, er som barbarens syn på mandslinge; blot langt langt langt mere aggressivt. 
39. Duel og ære hører ikke kun mænd til. Der findes også et hiraki blandt kvinder, og det vurderes efter kvindelig kamp. Den eneste forskel mellem aifers og barbares tvekamp, er at barbarer ikke bruger beskidte tricks. 

Ekstra Materiale

Barbariske Bargrundshistorier

Wulfgar Jernnæve Den Grumme 

Hans Feilberg

Wulfgar er høvding af Bjørnens Stamme, og er blandt Nordheims barbarer lidt af en legende. Jernnæve slægten har længe siddet som overhovede for Bjørnens Stamme, grundet deres lederegenskaber og deres evner i kamp. Wulfgar har tjent sit tilnavn "Den Grumme" efter at enehændigt at have slagtet en hel landsby, fordi borgmesteren kaldte ham en kræmmer. Wulfgar har under flere belejligheder angrebet sine barbar brødre, for selv at komme først mod fjenden. Han har desuden intet mindre end 12 brødre - som han alle har fået dræbt i kamp, dog kun et par enkelte selv. Bjørnens Stamme bor primært i Nordheim, men Wulfgar og hans nærmeste følge vandrer omkring i mange forskellige områder. 

Velgorn Ulvemod Den Virile

René Bokær Pedersen

Hele sit liv har Velgorn levet blandt Nordheims soldater, de frygtede barbarer, i Bjørnens Stamme. Sammen med nomaderne, har han vandret fra sted til sted, altid for at finde nye jagtterritorier sammen med sin stamme. Ulvemod slægten har altid stået på god fod med Jernnæve slægten, og da Wulfgar Jernnæve kom på magten i stammen, efter sin far, hjalp Velgorn sin barndomsven med at holde styr på det hele. Som en del af Ulvemod slægtens ry, har Velgorn arvet evnerne til at spejde efter fjender, og snuse sig frem selv det snedigeste dyr. Velgorn tjente sin titel Den Virile ved at dræbe sin kone under samleje - hvordan kan kun Thorgall vide. Da Wulfgar forlod Nordheim for at gå på eventyr, tog Velgorn med som hans Hird.

Ragnar Dobbeltklinge Den Dominerende

Kristoffer Overby

Ragnars familie kommer fra den nordligeste spids af Nordheim, hvor der er så koldt at din næve kan fryse til is på samme tid det tager dig at svinge den. Ragnar er trænet af sin fader, som hans fader blev før ham, og er blevet lært at den sikreste måde at holde sin familie på er ved at slå sine koner hårdt og ligepå. Under et af Bjørnens Stammers angreb, kom de forbi Ragnars landsby, og han valgte at følge sin stamme og drage i krig, med Wulfgar som høvding. Under kampen var det Ragnar der satte det endelig slag i hjertet på en krigsherren, som var en mægtig dæmon - dog ramte dæmonen ham i brystet, og siden har han hadet dæmoner over alt. Han fik sin titel Den Dominerende af sin barbar venner, der imponeres over hans egenskab til IKKE lade sig dominere i sengen af sin aife. Dette kan muligvis også hænge sammen med hans fetish for ræb, bælter, pigtrådshegn, kæder og andre ting udnyttet til bondage. Han praler højt med at han kan holde sin aife nede med en arm i sengen - da han spænder hende fast til sengen, og udsulter hende et par dage før samleje.

Barbartos Knottenheim Den Bitre

Martin Dræby Simonsen

Barbartos bitterhed over livet startede da han blev født - han blev nemlig født uden for Nordheim. Som lille var han drengen de andre barbarer ikke gad lege med - da han en gang i mellem fik retardations anfald. Siden har hans bitterhed udviklet sig til et generelt had til alt omkring sig - med undtagelse af alkohol og krig. Han forlod sine forældre for at tage til fædrelandet, alene. Han var som originalt medlem af Grævlingens Stamme (endnu en grund til hans bitterhed), ikke regnet for meget, men efter at have revet næseknoglen ud med tænderne, på Wulfgars lillebror, blev han accepteret ind i Bjørnens Stamme, hvor han har gjort Knottenheim slægten ære. Han er nu gode venner med Wulfgar, som ikke kunne lide sin lillebror, og følger ham loyalt i kamp.

Korgal Blodkog Den Kannibalistiske

Lukas Valentin Dornak

Korgal - anset selv blandt barbarer, for at være lidt forskruet. Blodkog slægten er kendt for deres utilregnelige spisevaner, og det siges som familie joke ; "når hårde tider falder på Nordheims børn, så er det ikke en Blodkog der sulter". Korgal, er meget lig resten af sin familie, vild med alt kød og det gælder også menneske kød. For disse spisevaner har han tjent sin titel, men også en vis respekt blandt barbarer - og en vis afsky. Korgal plejer med et stort grin af mixe drinks, bestående af blod, lever og kød fra sin ofre, plus mjød - i sine støvler. Ofte tager han støvlerne på igen, og bruger sine sure tæer som den "specielle ingrediens" i gæringen, der gør en "Korgals Speciel" - rigtig speciel. 

Deraf stammer frygten for at lugte til Korgals støvler. Blodkog familien har altid været en del af Bjørnens Stamme, og efter at have kæmpet side ved side ved Wulfgar i mange slag, drog han med ham mod fjerne lande.

Rune Rambuk Den Røde 
Alexander Klostergaard

Rune er en familie med særdeles tykke hoveder. De reagerer ikke helt så skarpt, tilgengæld er de kendt for at kunne bruge hovedet som rambuk - deraf slægtsnavnet. Rune blev født uden for Nordheims sletter, og han tog sin første færd dertil som 15 årig. For at holde varmen i landet når han skulle sove, dræbte han en bjørn, sprættede den op, og sov i dens indvolde natten igennem. Da han vågnede op var et par barbarer fra Bjørnens Stamme hævet over ham, og skulle til at dræbe ham og tage bjørnens kød fra ham - men da han rejste sig dækket i blod, mistede de lysten og flygtede. Iblandt barbarene var Wulfgar Jernnæve, og han flygtede ikke. De kæmpede længe over rovet, og først efter at begge havde brækket flere ribben valgte de at dele maden. De delte en tønde mjød og en bjørn over bålet den aften, og siden har de været venner. Rune har siden den dag, dyppet sit hår i sine fjenders blod, for at bibeholde farven.

Crom Kløfthammer Den Kaotiske

Kasper Hald

Crom startede livet hårdt. Hans mor døde ved fødslen, hans far blev vred og kom til at kvæle Croms søster, efter en druktur på barbarenes samlede mjød lager, hvorefter han selv døde af for meget alkohol i blodet. Croms onkel tog sig af ham, og han havde en ide om at børn blev best hærdet, hvis man hærdede dem fra fødslen af. Ud fra denne logik blev Crom kastet en del rundt med - med mentale problemer som følge. Crom styres af ukendte kræfter og kan nogen gange slås som besat, og andre gange bare tåge rundt imens han leder efter en banan han bestemt havde før. Han bliver nogen gange som besat af forskellige væsener - såsom bjørne, ulve, bævere, pungrotter og aber. 

Hvad der har draget Wulfgar til at lade Crom gøre ham følgeskab, er for mange en gåde.

Heinrim Øksekløver Den Dyriske

David Alexander Geil Sørensen

En ung barbar hvis forældre nedstammer fra Elgens Stamme. Heinrim forlod sine forældre i en alder af 15 for at tage på manddomsrejse. Under denne rejse blev han venner med en ulvehund, som fulgte efter ham. Venskabet mellem de to voksede, og endte brat da Heinrim dræbte hunden, fordi han var sulten. Han fik sit tilnavn på grund af sin evne til at bevenne dyr, men alligevel mobbes han ofte med at han kaldes den dyriske fordi han bedækker dyr. Hvorvidt det er sandt, ved kun Heinrim. Heinrim er meget muligt den mest poetiske og intelligente barbar der de sidste hundrede år har levet. Han har nemlig engang læst en bog - der kun havde illustrationer på hver anden side. Dette får han selvfølgelig tæv for næsten dagligt.

Wolfgang Storgrin Den Voldelige

Kristian Würgler Nielsen

Storgrinslægten har altid været kendt for deres høje humør og forkærlighed for øl og dans, og Wolfgang er ingen undtagelse. Wolfgang voksede op i Hyænens Stamme i den nordsydlige del af nordheim, en stamme kendt for deres enorme størrelse. Selv der var Wolfgang højere end de fleste, han var stærk og udholden og vandt mange tvekampe, for derefter at blive tvekæmpernes mester.

En dag kom Bjørnenes stamme til deres lejr. De blev modtaget med stor fest, og de brødes og kæmpede tvekampe. Med et venligt trykspark i maven på Wulfgar udfordrede Wolfgang ham til duel, men før de nåede at komme i gang, gik en lille gruppe af Ulvens Stamme, som havde ventet på et overaskelsesangreb (feje krystere), til angreb. 

Wulfgar og Wolfgang kæmpede da side om side, og Wulfgar bemærkede da Wolfgangs ikke hadefulde adfærd, men en glad og lystig adfærd. 

Imens at han nærmest torturerede sine fjender i kamp og knuste deres pandeskader mod hinanden sang og lo han. Ja, han ligefrem dansede. Dette glædede wulfgar så meget at han gav en hel tønde mjød til ham efter slaget og tildeldte ham navnet ”Den Voldelige”. Dette tog han gladelig imod, og sluttede sig da til Wulfgars stamme for at tage på eventyr.

Olaff Klippekaster Den Olme 
Daniel Wiegell 

Klippekaster slægten er, som så mange andre, en slægt med bisarre og underlige traditioner. Blodkog slægten er kannibaler, Brystbasker slægten drikker meget, og Klippekaster slægten kaster deres børn ud fra klipper. Olaffs far var en meget regelbetinget mand, og gik højt op i traditioner. Derfor blev Olaff kastet flere gange; da hans pubertet begyndte, da den sluttede, da han blev 3 (barbarer kan kun tælle til 3, og derfor antages 3 for at være et magisk tal), da han blev 6 (3 og 3 er dobbelt magisk) og gentagne gange gennem sin ungdom. Tragisk nok døde hans far selv på denne måde – da Olaff kastede ham ud – og skubbede en klippeblok efter ham. Wulfgar kom en dag forbi Olaffs lejr, fuldt igang med et krigstogt mod en bande kættere der havde kaldt Nordheim for koldt ulideligt. Her mødte han Olaff, og hans 3 mindre brødre, der alle konkurerede om hvem der kunne falde fra det højeste bakke, uden at brække fingre. Olaff så på, og deltog ikke i legen. Olaff havde faktisk aldrig haft det nemt med sine brødre – og da de små begyndte at mobbe ham med at han var dårlig til klippekast, så kastede han en klippe på sine brødre, som døde. I sin vrede dræbte han også sin mor og 4 søstre – efter at have voldtaget den ene. Wulfgar og hans følge fulgte med i spetaklet med stor morskab, og spurgte derefter om Olaff ville med ham. ”Vi kan bruge en mand så olm som dig”, sagde Wulfgar. Olaff fulgte med, da han ikke længere havde meget at lave hos sin familie. Siden da har han været kendt som Den Olme.

 
Halvgrim Storhammer Den Store

Tobias Christensen

Hvis man spørger; ”hvem er den største barbar?”, vil du tit få svaret ”Wulfgar Jernnæve”. 

Men spørger du om hvem den bredeste barbar er vil du høre navnet ”Halvgrim Storhammer”. Halvgrim er den bredeste af dem alle og han praler af at han blev født 10 kilo tung (barbarer kan slet ikke tælle så højt, så der opfattets som legendarisk). Halvgrim vandt tilnavnet ”Den Store” ved altid at være frygtelig stærk, og kun kæmpe med hammer (dette udviklede sig til en fejde mellem ham og Malhaiken Tvehammer). Halvgrim blev især kendt for sin måde at dræbe modstandere på, som bestod i simpelthen at kaste sig på dem mens at de lå ned. Wulfgar havde hørt om denne barbar langvejs fra og havde besluttet sig for at se om historien var sand. Da han mødte ham ville han have ham med i sit hird slæng på grund af hans størrelse. Halvgrim udfordrede ham da, og udfordringen bestod i at Halvgrim skulle ligge sig på Wulfgar i 3 minutter, og hvis Wulfgar overlevede ville han slutte sig til ham. Wulfgar klarede med nød og næppe testen og værende så imponeret over dette sluttede Halvgrim sig til ham.

Malhaiken Tvehammer Den Mægtige

Christian Lerke 

Malhaiken Tvehammer er en mægtig barbar - det så man allerede fra barnsben, da hans rangle dengang, var en smedehammer. Han kæmpede sig frem, og brillierede i alle barbarenes kunster; kamp, druk, jagt. Kun hor var han ikke så elegant i, men det var noget man så igennem fingre med, da hans styrke var som ingen anden. Hans våben var køller og grene, han troede ikke på at noget der var lavet til at skære med var et fair våben. Han vandt sig hurtigt frem i hierarkiet, og da han blev mægtig nok tog han posten som høvding i Lærkens stamme. Denne titel beholdt han i et par år, indtil at en ung mand fra Ulvens Stamme forgiftede ham med urter og udfordrede ham til duel. Denne duel tabte Malhaiken, men ikke uden at have dødeligt såret sin modstander først. Malhaiken blev forvist af den nye høvding, og nøgen og forsvarsløs blev han kastet i skoven. Der dræbte han dyr og lavede sig langsom et nyt sæt tøj, hvorefter han fandt skovens største træ, væltede det og lavede det til en kølle. Derefter brækkede han en kampesten af en klippe og bandt den fast til træet. Han døbte våbenet Mathilde. I et halvt år levede han i vildnisset, hvorefter at wulfgar kom forbi på et togt, han blev imponeret over mandens styrke, og kaldte ham straks ”Den Mægtige” og optog ham så i sin stamme som hird.

 

 Bæstian Brystbasker Den Vilde

Klaus Anstrup Nielsen

Brystbaskerslægten er kendt for at give fødsel til de mest vilde og frygtindgydende barbarer. Bæstian er en af dem. En voldsom mand, kendt for ikke at stoppe før at modstaderen er flået i midst tre dele, en mand så aggressiv at selv andre barbarer tog afstand fra ham. Man kaldte ham; ”Den Vilde”. Det eneste som optager Bæstian mere end trykspark og dropkicks, er alkohol - og masser af det. Det siges, at ingen kan drikke som Bæstian, og det går tit over gevind. Han er ofte blevet set kaste sig over flere tønder ad gangen, og han stopper ikke før han sover - og selv når han sover er han blevet set tømme sit drikkehorn. En dag kom Wulfgar og hans hird forbi, og da så han Bæstian i en af sine vilde vold og druk orgier, der, for første gang, mærkede han hårende på sin krop rejse sig. Af dette blev han selvfølgelig imponeret, så han fik fire mænd til at binde ham, holde ham og slæbe ham så langt væk at han ikke kunne finde hjem. En af de 4 mænd der holdte ham, var Wulfgars lillebror, Ylmut Jernnæve Den Ynkelige, og ham kom Bæstian til at rive struben ud på. Wulfgar havde aldrig kunnet lide sin bror, Bæstian kunne ikke finde hjem, og da de alligevel begge kunne lide at drikke - var der intet andet for end at blive venner.

 Batok Stormvind Den Brutale

Andreas Sveistrup

Af de få troldmænd der findes, har kun få vovet sig ind i Nordheim. Dog alligevel hændte det engang at en meget stærk troldmand bosatte sig. Han bosatte sig i en afsidiges stamme og med sin magi, tryllebandt han barbarerne. Dette gjorde han i 150 år, da hann nemlig havde fundet kilden til udødelighed. I denne stamme voksede Batok op. Troldmanden tvang alle barbarer i stammen til at fornægte deres kultur, ingen mjød, ingen kamp og ingen kilte. Men allerede som barn trodsede Batok disse ting; han jagtede i smug, og han skabte langsomt sit barbartøj. Da skete det, at han en skæbnesvanger dag konfronterede troldmanden, vild af raseri, og blind for troldmandens udødelig, stormede han op mod troldmanden, greb fat i ham, og rev ham i stykker. Det var jo sagt at troldmanden var udødelig, så for at være på den sikre side delte han ham i 6 dele og begravede dem i hver sin del af en skov. Kun det ene ben beholdt han som trofæ, som han stadig bærer den dag i dag. For denne dåd kaldes han ”Den Brutale”.

Wulfgar havde hørt om denne mand langvejs fra, for han var jo lidt a en helt, så han besøgte stammen, hvorefter at Batok sluttede sig til ham.

Greda Jernnæve
Sofie Mailand

Greda har altid været en smuk aife. Hun kommer af Skønild slægten, som netop er kendt for deres smukke barbarer og aifer. Derfor blev hun også hurtigt lovet ud til en barbar høvding, for Rævens Stamme. Da hun blev giftemoden, blev de gift, og hun var en dygtig kone. Hun kunne alle sine pligter, men har dog altid haft problemer med at lade munden løbe når hun ikke burde. Det skete en dag under fredsforhandlinger mellem Rævens og Bjørnens Stamme, at hun begyndte at råbe af sin mand, og han slog hende. Wulfgar der stod for forhandlingerne for Bjørnens side, syntes det var en skam at ødelægge så smukt et ansigt - og rev derpå kæben af barbaren, og dolkede ham i halsen med samme. Han tog selv Greda til hustru - som sejrsbytte, og siden har hun født ham en enkelt prægtig søn. Han er dog stadig en bette.

Brunhilde Dobbeltklinge

Sarah Sharff

Brunhilde er født ind i Dobbeltklinge slægten, og har altid været en kompetent kok. Vidt og fjernt har man hørt om kvinden Brunhilde, da kan tilberede selvdød rotte, som en velsmagende bøf. Brunhildes far, Grildan Dobbeltklinge Den Grovædende, var så glad for hendes mad, at han besluttede sig for aldrig at skille sig af med hende. Hun skulle blive i familien. Han valgte derfor selv at gifte sig med hende, men da hun rev hans underliv halvt af, under forspillet på bryllupsnatten, skyndte han sig at stoppe for den leg, og gav hende videre til hendes fætter, Ragnar Dobbeltklinge, før der rent faktisk nåede at ske noget. Ragnar sætter også pris på hendes madlavning, og det er nok det eneste der binder de to sammen; hun er for vild, selv til barbarer.
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